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¡El MMO más esperado! ¡Conéctate y conquista la galaxia! 
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• 180 PÁGINAS 

de juegos clásicos 
que han marcado 
ia evolución de la 
industria. 


* LOS PERSONAJE 

más relevantes de la 
mejores sagas que 
siguen en activo tras 
mas de 20 años. 


• LA HISTORIA 
DE COMPAÑIAS 

míticas, desde su 
fundación. 


* LOS CLÁSICOS El 
IMAGENES. Para 
que descubras cómc 
eran los juegos que 
hicieron época. 
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Siente la Fuerza del PC 


ienvenido a Micromanía Se acaba 
2011. Empieza 2012. Dejamos atrás un 
ano lleno de juegazos como pocas ve- 
ces has visto en tu PC. y estrenamos 
12 meses que se prevén aún mejores. 
Para disfrutar a lo grande del nuevo año, hemos que- 
rido apostar porque tu PC sienta la Fuerza Online en 
toda su plenitud, y con qué mejor ejemplo que con 
el esperadísimo -y exclusivísimo para PC- MMG de 
BioYVare. «Star Wars The Oíd República Porque si el 
mes pasado la guerra se libraba en escenarios muy 
terrenales, ahora hemos dado el salto al espacio ex- 
terior. en una galaxia ya no tan lejana. 

Además de ese primer vistazo a la beta -lo era 
cuando preparamos el reportaje de este mes: ya 
estará disponible cuando leas estas líneas- de «The 
Oíd Republic». te hemos preparado unos contenidos 
para la salida y entrada de año que estoy seguro de 


que te resultarán de lo más interesante. Te adelan- 
tamos algunos de los títulos que están casi a punto, 
como «The Darkness 2», «Operation Raccoon City» 
o «Gotham City Impostors»: te contamos lo que dan 
de sí novedades tan espectaculares como «Batman 
Arkham City» -este mes Gotham es protagonista, 
sí-, «Men of War Vietnam», «NFS The Run» y mu- 
chos más: te preparamos una selección de lo más 
exquisito que vamos a poder ver, jugar y disfrutar 
en un 2012 que está recién nacido, y te ofrecemos 
todas las secciones habituales de cada número de 
Micromanía. repletas de noticias, hardware, reedi- 
ciones Juegos online e imágenes de nuevos juegos. 

Y. como siempre, antes de despedirme te invito a 
disfrutar del DVD de este mes con el nuevo capítulo 
de «The Silver Linlng», ya un clásico de la aventura 
para PC. Sigue leyendo tu Micromanía de este mes 
y. ya sabes, mándame tus comentarios. 



"Parece que, esta vez sí, la 
Fuerza es poderosa en el 
nuevo MMO de Star Wars.. 
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'Acción brutal! 
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THE OLDREPUBUC 

;□ MMO más esperado! ¡Conéctate y conquista la galaxia. 


Síguenos también en nuestra página de 


facebook 

www r fe ce boo k. co m./ r evls t a m : ';r o m a n i a 


Ya puedes comprar Micromanía en 


edición digital en: micromania.kioskoymas.com 
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8 Noticias 

Te traemos toda la actualidad de] mundo 
del videojuego, de la A a la Z. ¡No dejes 
que se te escape ni una sola novedad o 
no podrás presumir de estar mejor 
informado que nadie! 

14 Primeras Imágenes 

Aliens Colonial Marines 

Explora, dispara» corre» intenta adivinar 
qué demonios hay en la oscuridad... 

¡Asi' será «Aliens Colonial Marines»! 




H3BLdnDO CLdRO 

16 Buzón 

Un espado para opinar y enviar tus 
sugerencia. Si tienes algo que decir» 
mándalo aquí. Revisaremos tus cartas y 
buscaremos soluciones» 

nepoirraje 

18 Star Wars The Oíd Repubiic 

Tan cerca, tan cerca...ya estás a punto 
de probar si todo lo que se espera del 
Rol Online más galáctico será realidad. 

PRimen comacro 

22 Previews 

Entérate de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas: las 
claves, nuestras impresiones... 

22 The Darkness 2 
26 G oth a m City Im po sto rs 

RepoRTaae 

30 Regalos navideños 

Si a tu amigo le gustan los videojuegos y 
le gustan los regalos... ¿Cómo combinar 
ambas cosas y quedar como un señor? 

a examen 

33 Reviews 

Las novedades de los últimos treinta 
días puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos» ¿Quieres descubrir todo lo que 
te está esperando en los mejores juegos 
del momento? 

34 Batman Arkham City 
38 Men of War Vietnam 
40 Saints Row The Third 
42 Trópico 4 

44 Need for 5 peed The Run 
46 Sniper Ghost Warrior 


RepoRTaje 

48 Los Juegos de 2012 

Muchos los esperas desde hace tiempo, 
de otros apenas sabías nada, otros te 
interesarán en cuanto veas nuestro 
reportaje... ¡Verás qué año nos aguarda! 



Resident Evi!. Operal 
Raccoon City Regresa 
la ciudad donde nació l 
para volver... la matar z 



Regalos con sabor a píxei. Edicionesesf 
figuras, accesorios... ¡Te van a encantar tod 


The Darkness 2 iackie y sus 
poderes protagonizan una 
acción con tonos oscuros» 


Batman Arkham City El regreso 
de este superhéroe no va a dejarte 
indiferente. ¡Bienvenido de nuevo! 


Los juegos de 2012 La cosecha se 
prevé muy buena, i No te los pierdas! 
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La apuesta de BíoWare por el rol oníine 
Descubre los últimos detalles previos al 
lanzamiento de «Star Wars The Oíd República 


Juegos Online Descubre 
la actualidad de los mejores 
juegos que habitan la Red. 


itinúa viviendo las 
efbles aventuras del rey 
ham, salva a sus hijos y 
cubre extraordinarios 
retos de su pasado. 


onanoes éxrros 

54 Relanzamientos 

Ediciones de coleccionista, líneas 
económicas, recopilaciones repletas de 
títulos impagables... Lo mejor en juegos 
para tu PC a un precio inmejorable. 

nanuinG 

56 Recomendados Mieramanía 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes. ¡No 
podemos dejar de jugar a ellos! 

58 Los favoritos 

El mejor ranking posible: el que 
hacemos con todos los votos que 
nos enviáis a la revista, 

zona onune 

60 Juegos Online 

Todo sobre los juegos multijugador 
masivos: las mejores novedades, la 
última hora de los títulos más jugados, 
los desconocidos ¡No te lo pierdas! 

60 Actualidad 
62 Comunidad 
64 Hobbynews Free2play 

La comuniDaD 

67 Zona ÍVlicrornania 

Eí espacio que nos reservamos para 
nosotros, la redacción de Micromanía. 
¿Quieres visitarlo con nosotros? 

68 La comunidad 

El lugar para encontrarlo todo sobre tu 
género favorito, sea cual sea, y estar a 
la última de lo que acontece. 

Dvomanfa 

73 En el DVD 

Además de nuestro juegazo, hay otro 
contenido en el DVD: miles de trucos, 
nuestro consultorio técnico.» íNo te 
lo pierdas porque merece la pena! 

Tecnomanías 

74 Escaparate 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, las 
últimas novedades, periféricos... 

76 Guía de compras 

Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
actualizar tu PC. 

RepoRTaje 

78 Resident Evil 

Operation Raccoon City 

Los desmanes biológicos de la 
corporación Umbreila son los 
responsables de llenar las calles de 
Raccoon City -y van sopotocientas 
veces- de zombis. iY hacer que tengas 
que volver a poner un poco de orden! 

avance 

82 En el próximo número 

Entérate ahora mismo de con qué te 
estaremos sorprendiendo dentro de 
cuatro semanas. íTe damos un montón 
de razones para que vuelvas a vemos! 


inoice 

PORJIieGOS 


¿Stoí} . . Chine Si 

jjtps Qsá* S* 

A^Co^Mams Pantite U 

Aíto 2070 J fcetfi Zumuskx. ■ i 

BtonAftóiamCéf.. : 

B&nan Arthan Cfr. .. üw** 2-¿ 

Bcstodfcfrife pórtale <9 

BcSbocx Jeteas 12 

C & C Red Alert 3 - • :•* =4 

Ci of Dury Meten Velare 3 . . tar : « ■ 

Command ¿ Corojer Gen^s 2 tabeas : 

DCS: Ss* Sh¡ai2 ...... Ls ^.7 "2 

Oeíesise of tte Anoerts 2 . . ^ Oís* s: 

Deíerse oí the Andents 2 : 

Dato ID Reportaje 50 

Osadía GL.. Moteas 12 

Endcfttüons ...StóiaaS 

Eí5qjest2 '*-*-■ *5 12 

Rata* 3 Chaos Et C*e£rjlon tafcc r . : 

>-**« Ot-y Sí 

Gofrsrn Cíy bpostors Pwte* 2: 

GTAV... Report* 51 

Uman A&oL&tf íwor> e : 1 

tisaié taPcas ¿0 

Alanés Orne 53 

Jueeo de mas 12 

Jurassc Ryfc. La 71 

Lvng AfteH* Onw i : 

Mass Eed 3 Reportaje 50 

ÜtesBfcO Atóete 12 

V¿íF^Tie3 Reportaje - 

Faync- 3 tatos 12 

WecfT*f3"CT0nSre. V : ■ : 

Vín oMfer Vfetnam. ***** 3c 

Ateesn ates 2 WÓ in Ftsns . í¿ar anetó 

MetroUslLií* RkcOí :1 

UdroUstlj^t S;"C>sl2 

itasoftFfcghi tato* .: 

f^eed fer Speed Trie fLíi , » — 

Qrtercífe.. 


Preyí* Ríoertast 32 

Prcy 2 .....Neto* 12 

Raceffcom: The Gar* 2 . . U 

Rastert bí Operaban Raccoon Cr. . Repita* 

Saíiís Fbttbeid R*** *0 

Seras S¿n 3 , U torva CoBfcr>áe 

Sriper Ghost Whmor £*** *6 

Soctó Radt RFG V* ¿ás 10 

Sparta AñifóGGj Iteran ^ -- 55 

Spe: Cips The une Reporta 33 

Star fe The Oíd ífepitóc -Reporté : ; 

SterfelheOW ÜSpiUfc Nctcas 2 

Si^rííars Va foeng ... . : : M 

Sí'Dtee..... R*pofUje52 

Sfutós Nc 6 g¿s !2 

The D¿.^->ess 2 Prrr?* 22 

The Dorimess 2 hetejs 22 

Tn? Eter Saofe V S^t.™ hAvi C ^vt=ü: '1 

Tefal Hér Srtíéfi 2 . ..IMw» 20 

"cíailterSho^Z ..,MhdhíMéí54 

mpCOA,., jkv**Á2 

UFO OnSne Jue^s 0n5re 53 

fe-eca Rt -r^r^tss 54 

VVTtsr Sports 201Z bS.ta Ccr>jr-c 3 c 72 

KlbrtJd'WcL O** 53 

Vfcridcí‘fe'cr3ft *eOe»!v 

World d Waruaft 0^ 52 

UttfciPsfete hctv4¡ í 



miCRomanía 1 





tan a través 


El superhéroe recibe un pack de 
contenido con siete trajes nuevos 

Y no son siete conjuntas de vestir cualquiera, 
sino que cada uno de ios trajes incfu icios en el 
«Arkham City Skíns Pack» corresponde a una 
época o situación concreta de la historia del 
hombre murciélago, desde la indumentaria 
de los años 70 hasta la del film "Ei Caballero 
Oscuro", Este pack de contenido para «Batman 
Arkham City» ya está disponible por 4,99 euros. 


ua 
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EL TERRORISMO FUERZA UN CAMBIO EN «C&C GENERALS 2» 


¿tí" tro tirulo de la serie «Com- 
mand and Conquer Gene- 
\ ? rals* que llega ocho años 

después del lanzamiento 
del primero, el noble propósito de re- 
unir un espectáculo sonoro y visual de 
lujo con una Estrategia rápida y bru- 
talmente jugadle, el nombre de nada 
menos que los chicos de BioWare, que 
estrenan un estudio dedicado al desa- 
rrollo, detrás del proyecto— ¿Acaso nos 
hemos muerto y estamos en el cielo? 
Pues creemos que no, pero desde luego 
es un momento feliz para cualquier ju- 


gador de Estrategia, queya se está olien- 
do lo que le viene en camino. ¿Has visto 
las imágenes? ¿A que lo quieres ya? 

El futuro de los ejércitos 

Sí los terroristas acaban con todos los 
lideres políticos mundiales... es el mo- 
mento de que las fuerzas militares to- 
men el control e intenten dominar la 
situación. Este punto de partida de 
«Command 6 Conquer Generáis 2 * de- 
vuelve al jugador la posibilidad de es- 
coger una délas tres ía cci o n es d el j u ego 
para jugar la campaña principal, tras la 


que tendrás la opción de jugar 
en modos multijugador co- 
op era ti vos y comp e titira s . 

BioWare quiere apostar 
muy fuerte por este titulo 
pa ra i naugu rar Bi oWa re Vi c- 
tory, un estudio de desarro- 
llo que será el encargado de 
dar forma a este nuevo jue- 
go de una de las franquicias 
más clásicas de la Estrate- 
gia. «Command & Conquer 
Generáis 2 * saldrá en 2013 
en exclusiva para PC. 


Combates épicos 
entre Mechs 


«Mechwarrior Online» enganchará a los 
fans de los robots gigantes de combate 


No hace falta presentar el veterano universo de 
ficción «Battletech»; enormes robots persona li- 
za bles, épicos combates y, gracias a Piranha Ca- 
rnes, un "Free2Píay ,h que garantiza el espectáculo 
total con e! uso del motor «CryEngine 3». 


¡Le toca el turno 
a los ejércitos! 

BioWare ha aceptado el reto de llevar más allá la serie 
«Command & Conquer» con la continuación de «Generáis». 




La Esrstegia que pondrá en jego «Ccmrnand & Coocuer Generáis 2 destacará por su 
rapidez, espectacutaridad y ritmo. Sin perder, eso sí, ¿ profundidad propia de la sene 



iras Ea muerte 
ejércitos de tres facciones peíearsn por ei control 


BoWare conña en la tecnología «Frostbite 2* para cue 
«C&C General 2» tenga el nivel visual más espectacular 




ecaudado «Modem Warfare 3» 

primeros 16 días, un récord absoluto que ha 
tado a «Avatar», hasta entonces la franquicia que 
había tardado en alcanzar esa cifra, 17 dias. 




«End of Nations» revela que será gratuito 

El juego de Estrategia de Petrogfyph ha ido desgranando una serie 
de promesas durante los últimos meses que han dejado a los fans 
del género salivando: bandos de cincuenta jugadores, batallas On- 
line masivas en un mundo persistente, exmiembros de Westwood 
(creadores de la serie «Command & Conque r») detrás de su desa- 
rrollo^, ¿Se puede mejorar la oferta? Pues sí: además, será gratis. 


¡Es la hora de 
que te muevas! 


m 


Microsoft anuncia truc PC 
tendrá Kinnect en 2012. 0 
exitoso periférico de Xbox 360, 
que recoge y maneja nuestros 
movimientos de mil formas 
diferentes en los videojuegos, 
llegará a tu ordenador en 2012. 

Destroza de 
nuevo tus coches 

De eso se encargara el 
regreso de «Ratout 3; Chaos 
& Destmctiom). La secuela 
dd popular juego en el que 
chocamos una y otra vez 
nuestro coche ya se puede 
prcreservar en Steam. 

Antes de jugar 
«X: Rebirth» 



«X3: Albion Preíudcn es un 
DLC a caballo entre (cX3; 

Terra n Conflicto y el futuro «X 
Rebirth». Podrás jugado como 
descarga extra para tu juego 
(9,99 euros) o comprar juego y 
descarga por 19,99 euros. 

Filosofía y 
videojuegos 

Una interesante combinación 
sobre la que se debatirá en 
Madrid en enero. La "6th 
International Cooference on the 
Phtlosophy of Computer Games 
es un atractivo evento a nivel 
europeo que se celebrará en la 
Escueta Universitaria de Diseño 
del 29 al 31 de enero de 2012. 

Descubriendo 
el mundo PEGI 


Es el cómic con el que ADESE 
ha iniciado una campaña de 
divulgación sobre este sistema 
de orientación y clasificación. 
Además, ha puesto en marcha 
un concurso en Facebook. 
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noncias 


♦ 

y Valve no tiene 

problemas de piratería 



Lo dijo Gabe Newett» d también 
creador de Steam. que aseguró 
recientemente que ellos no sufren 
la piratería, que este problema no 
es consecuencia de los altos pre- 
cios sino de los escasos servicios 
que acompañan a un juego y que 
nada fomenta más la piratería que 
las medidas ant¡ piratería. 

y ¿Quieres ser uno más 
n en «South Parte»? 

La adaptación de la sede tete* 
visiva «South Park» a juego de 

Rol está en buenas manos: las de 
sus creadores, que escribirán el 
guión y pondrán las voces, y las 
de ühsküan. quienes se encarga- 
rán del desarrollo del juego. 

y Espera un poco más 
para pasar miedo 

El director de cine mexicano 
Guillermo del Toro enfria los 
ánimos de quienes esperaban 
«InSANE». Al prometedor vide- 
ojuego de terror, en el que traba- 
ja junto a Volttion y THQ, le que- 
da 2 ó 3 años más de desarrollo, 
según sus propias palabras. 

)> E! paso de los años 
pesa sobre Azeroth 



Pese a las constantes actua- 
lizaciones, eventos y mejoras 

q u e B1 izzard ap Eica a su «World 
of Warcraft», el. juego de Ro! 

I Online Eider conti núa perd i endo 
suscriptores, y es que ya son 
| diez años de vida y aventuras. 



Las guerras de «Total War: Shogun 2» 
reciben mil novedades como refuerzo 


i estás inmerso en las es- 
pectaculares batallas de 
«Total Wan Shogun 2» y te 
da pena sentir que que- 
dan pocos rivales a tu altura en la 
isla, reduce tu autoestima porque 
no lo tienes todo hecho* The Creati- 
ve Assembly se está encargando de 
que no te falten ni ejércitos enemi- 
gos, ni situaciones, ni personajes, 
ni clanes... que sigas jugando, vaya. 
Para ello están ya disponibles como 
descarga dos atractivos contenidos: 
el «Paek de! Clan Hattori* tiene su ori- 


gen en ía edición limitada de! 
juego y ahora está disponible 
para todos por 3,49 euros. El 
«Blood Pack* aporta más vero- 
similitud a tus batallas con nue- 
vas animaciones y profusión de san- 
gre a cambio de 1,59 euros. Pero 
to más gordo llega en mar- 
zo de 2012: «La Caida de los 
Samurai* será una expansión auto- 
jugable con seis nuevos clanes y tres 
nuevas potencias mundiales que se 
unirán al escenario. |E 1 futuro de Ja- 
pón se decide en unos meses! 



Se buscan 
nuevos pilotos 

«Microsoft Flight» está 
realizando vuelos cortos para 
preparar su gran despegue 

E! nuevo simulador que prepara Microsoft 
se lanzará a través de Games for Windows 
UVE y ofrecerá una experiencia de vuelo más 
adaptada a tu habilidad como piloto, más 
social y constantemente conectada a una 
enorme comunidad de jugadores. «Microsoft 
Flight» está a punto de iniciar una fase beta, 
asi que no d abena de tardar en volver a! han- 
gar y prepararse para su despegue definitivo. 



Revista oficial de los Sims j Playmania 

i T\is Sims saltan a la fama! ; ¡ Feliz año nuevo ! 

* ¡Todos los detalles la . j * Los Bombazos de 2012. Repasan los 50 jue- 

de la nueva expan- ! j gos que nos traerán be cabeza los 

s*3n que ya está en w f ! próximos 12 meses. -- * 

camna.UK Sims 3 ^ Vita! Un AllllL 

Saltéala Fama.,! j ^ absikÍTOS Mlfll»' ^ 

• .Organiza tus fies- j fcg fi > ¿ : IBItF noticias sobre la ", " C t \ ■ 

tas! Elegantes, des- esperada portátfl. _ , . 

madradas.cn casa o g¡¡¡g v ' . Gu ¿, de .rAssassms =Í f 

ene. exterior.. todo Creed Re^tation,,. i i 
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loncias 


los mas 
esperta 

Creíamos que nunca llegaría 
pero al fin «Star Wars The 
Oíd Repubtic» pone los pies 
en la galaxia lejana que todos 
conocemos. ¡Cuánta espera! 

P3RRJLL3 



Tras diez anos, el que fuera Rey 
del Rol vuelve para expulsar 
del trono a sus rivales. 




■ 




Pray2 

O 2012 O ACCIÓN 
O HUMAN ItAD O PC. 36a PS3 

El regreso de la serie de Acción que puso 
patas arriba -literalmente- d genero y , a 
que aspira a volver a darle la vuelta. * 

BioShock Infinite 

02012 O ACCIÓN " ^ 

O RRAIKJKAL/2K O PC. 360, PS3 

Los videos e imágenes que ha 
dejado ver lirational nos han 
dejado con la boca abierta. 

J Metro Last Light 

* O 2012 © ACCIÓN O 4AGAMES/ 

THQ © PC, 36ft PS3 

El Apocalipsis vuelve a Moscú: 
agobiante y espectacular. 


T 



«Everquest 2 » es otro de los MM0RPG conocidos 
que deciden pasarse al modelo "Free to Play" 


ras siete años de recorrido y seis ex- 
pansiones, el heredero de uno de ios 
pioneros del Rol Online, el legendario 
«Everquest* de Verant, ha optado por poner 
a disposición de cualquier aventurero su in- 
menso y experimentado universo. Para que 
te hagas una idea, hablamos de 90 niveles de 
juego, más de 8.000 'quests™ y un número de 
enemigos superior a los 5.000, además de mi- 
les de clanes formados por fans y jugadores. 


«Everquest II* cuenta ahora con tres modali- 
dades de suscripción: la Basic permite a cual- 
quiera crearse una cuenta, descargar el juego 
originaly todas sus expansiones salvo las dos 
últimas y empezar a jugar y disfrutar de tone- 
ladas de contenido gratuito. La modalidad Sil- 
ver da mucho más acceso por 5 dólares al mes 
y, finalmente, la modalidad Gold proporciona 
acceso total, sin limites, por 14,99 euros. De un 
modo u otro, se impone visitar «Everquest*. 


¡Se acerca 
el invierno! 

La popular saga "Juego de 
Tronos" será un juego de Rol 

Y no un juego de Rol cualquiera, sino 
el proyecto más ambicioso que hayan 
acometido hasta la fecha Cyanide y 
Focus, bajo ta supervisión del mismísi- 
mo autor de la saga literaria, el escritor 
George R. R. Martin. La adaptación con- 
tará con todos los personajes y detalles 
de las novelas -y, por extensión, de la 
serie televisiva de ta cadena HBO- y uti- 
lizará el motor «Unreal Engine 3» para 
proporcionar un espectáculo visual 
a la altura, nutrido por un sistema de 
juego que te va a peer- tir disfrutar de 
combates de diferentes escitas, intrigas 
políticas y escenarios y personajes que 
los fans adorarán reconocen Los prota- 
gonistas serán Mors, de la Guardia de 
ia Moche y AJester, on Sacerdote Rojo. 
Juntos se sumergirán en una ncreíble 
aventura que les evará por ugares de 
Poniente como ef Miro o Desembarco 
del Rey. «Juego de Tronos! ecara a 
nuestros PCs en \cs ir eos ce 2012. 



Los acontecimientos de! juego comenzarán iras ia muerte de ta 
Mano del rey Roben Baratheon y te llevarán a recorrer Poniente. 



Los combates de «Juego de Tronos» contarán con una pausa táctica 
que te permita pensar bien tu próximo movimiento. 


2 nmauMnanfa 





ASUS recomienda Windowsd 


spiring ínnovation * Persistent Perfection 



CG8250 Desktop PC 


CG8250 con 2 a generación de! procesador Intel® Core™ ¡7 
Pausa, retrocede y graba contenidos de TV con Windows® Media Center 


ARRASA EN LOS JUEGOS 

Equipado con Windows® 7 Home Premium Original, una tarjeta gráfica de alto rendimiento NVIDIA® GeForce GT 530 
con 2GB, un disco de 1TB y 6GB de ñAM para que arrases con cualquier juego. Pensando en el futuro, este equipo 
cuenta con puertos USB 3.0, SATA 6Gb/s y Fa nueva interfaz de la EFI BIOS, que permite una configuración mucho más 
simple e intuitiva de los componentes det PC. 

Como era de esperar, el respeto por el medio ambiente no ha sido descu dado, desde el embalaje totalmente 
reciclable al innovador procesador de eficiencia energética EPU. pasando por la tecnología Q-Fan para la gestión 
dinámica de los ventiladores y Al Suite II, el centro de acceso a las funciones ASUS más innovadoras, todo ha sido 
pensado para ofrecer el funcionamiento más eficiente, silencioso y estable posible. Gracias a una calidad de 
construcción sin precedentes y a los condensadores de estado sólido. ASUS ofrece una garantía de 2 años que 
inc'uye la recogida y entrega del equipo en casa del cliente. 
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Acción Gearbox *2012 



¡AMB1ENTAC10N TOT 

Si eres fan de La saga "Alien" 
a disfrutar a lo grande porqu 
Gearbox está trabajando par 
ofrecerte una ambientadón 
totalmente fid a las película 
repleta de elementos muy 
reconodbtes; Los mismos 
escenarios, las mismas arm 
los ■facehuggefs".. [peno si I 
podrás manejar un robot de 
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¡UNA HISTORIA DE PELICULA! □ argumento 
de vAJiens: Cotonía! Marines» estaré muy relacionado 
con el de la segunda película de la serie, y es que ei 
juego te pondré al frente de un pelotón cto marines 
que ha sxío enviado al planeta LV-426 en respuesta 
a una petición de socorro del transporte de tropas 
SuÍaco.„ ¿Te suena? Pues claro, i porque se trata de la 
nave en la que Sigoumey Weaver y sus compañeros 
legaron a ese mismo planeta en "Aíiens"! 


V \ 
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TODO EL SUSPENSE Y EL 
HORROR DE LA CLÁSICA 
SERIE DE PELÍCULAS, 
SERÁN RECREADOS EN UN 
JUEGO DE ACCIÓN GENIAL 


¡ESTÁN POR TODAS PARTES! Aunque no han revelado demasiados detalles acerca del 
futuro desarrollo de «Aliens: Colonial Marines», lo que esté claro es que su jugabilidad estará 
centrada en la acción en primera persona. La variedad, eso sí, parece estar garantizada y es 
que sus desarrolladores aseguran que a lo largo de la aventura se alternaran todo tipo de 
escenarios, desde los más opresivos, claustro fóticos y angustiosos, hasta áreas abiertas en 
las que te verás envuelto en multitudinarias batallas campales. 



SI NO PUEDES SOLO, ¡PIDE 
AYUDA! La campaña principal 
de (cAJiens: Colon ral Marines» 
podrá ser jugada por hasta cuatro 
jugadores en modo cooperativo. 
Según parece, para hacerlo no será 
necesario empezar expresamente 
una partida multijugadoc, sino que 
en cualquier momento podrás 
invitar a tus amigos a conectarse y 
desconectarse de tu propia partida 
indrvkJuaL 


La clave del éxitc 

Los chicos de Gearbox, reponsables 
del adamado «Borderiands*, entre 
otros, están desabollando un juego 
de acción en prime ra pepona que 

promete recreara la perfección el 
dausíjotóbico espíritu de la dásica 

con un 

jugabilidad intensu una ambientad* 
de película y un prometedor modo 
cooperativo. 





irtas a la 
daccióri 


¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 


En desacuerdo 

No estoy de acuerdo 
con la comparativa 
que hicisteis el mes 
pasado entre «Modem War- 
fare 3» y «Battlefíeld 3»* Creo 
que habéis sido excesiva- 
mente duros con el segundo 
y demasiado blandos con el 
primero. El argumento de la 
campaña, por ejemplo, no 
es tan malo en «Battlefíeld» 
como decís, y no habéis te- 
nido en cuenta que «Modern 
Warfarel» cuesta once 
euros más.., ■ lavier M. 

Te aseguramos que hemos 
tenido todos los datos muy en 
cuenta, otra cosa, claro esté, 
es que nuestra opinión sobre 
esos datos sea diferente a la 
tuya, pero eso es norma! y hasta 
necesario. De hecho hemos 
recibido un montón de cartas 
acerca de la comparativa del 



mes pasado; tanto de quienes 
coincidís con nosotros en la 
valoración final como de ios 
que no estáis en absoluto de 
acuerdo. Todas ellas, como 
decimos siempre, valen tanto 
como la nuestra, y por supuesto, 
os agradecemos de veras que 
nos tas hayáis hecho llegar. 


Música, por favor 

Un lector del mes 
pasado escribía 
pidiendo una 

valoración específica para la 
música de los juegos. Yo no 
voy tan allá y pido simple- 
mente la posibilidad de po- 
der disfrutar de esa música 


sin tener que ejecutar el 
juego en cuestión. Y es que, 
¿por qué resulta imposible 
ir a una tienda a comprar 
una banda sonora de un 
videojuego, como sí que se 
puede hacer con las de las 
películas, cuando muchas de 
las primeras son de igual o 
mayor calidad que muchas 
de las segundas? 9 Héctor 


Aunque el problema que expo- 
nes existe, lo cierto es que en los 
últimos años, con la expansión 


del comercio oniine, resulta 
cada vez más sencillo adquirir 
la banda sonora de un juego, al 
menos de ¡os más importantes. 
Y no sólo en forma de descarga 
digital (vía ¡Tunes, y similares), 
sino también en formato físico a 
través de tiendas internaciona- 
les que sirven a todo el mundo. 
Efectivamente, no es como ir a 
0 Corte Inglés :-D pero es mejor 
que nada, ¿no? 


Ordenes sencillas 

Os escribo para 
preguntaros por qué 
no se introduce un 
sistema de órdenes por voz en 
juegos como como «ArmA ||» T 
«Operation Flashpoint» o si- 
milares. Creo que esto podría 
hacer que este tipo de juegos, 
en los que dispones de una 
lista de órdenes enorme, fue- 
ran mucho más dinámicos y 
fáciles de controlar. 9 Ricardo 
Mesa riza 



La poLemica oeL mes 




no era asi 

Me ha encantado el repórtale del mes pasado que dedicasteis a «Diablo 
III». Lo que no me ha gustado tanto es la decisión de Bfizzard que nos 
obligará a estar conectados a Internet permanentemente, iintiuso si solo 
quieres jugar el modo individual! Lo peor del caso es que cuando otras 
compañías intentaron algo parecido les llovieron tas criticas, pero como 
esta vez se trata de Bfizzard, seguro que a todo el mundo Se parece 
una idea genial- ■ C. Dionís 

Te aseguramos que la necesidad de estar conectado permaná cemente 
ya ha provocado una buena cantidad de criticas^ ¡y eso que el juego 
\ no tiene ni fecha de lanzamiento! Nosotros mismos somos los 
primeros que nos hemos mostrado escépticos en e¿ reportaje con 
VíÜ esa caraeteffefeí, auique al mismo tierrpo reconocemos que ia ísta 
i J de caractefrcíicas del juego (en concreto fe posSx&iad de entra' y safir en 
JÉf, ^ euakjLBér momento de las partidas de otras jugadores puede justificará. 

En cualquier caso, 16 mejor quiza sea condederie d bereñdo de fe düefe a 
Büzzard y esperar a ver el juego final, antes de hacer $jam dsrtóvos. 


La cama oeL mes 




¿El mejor del año? 



Genial «Skyrim», genial la review que le habéis 
dedicado y geniales tos señores de Bethesda por haber 
conseguido lo que parecía imposible, superando con 
creces Ja obra maestra que fue «Qblivion». Para mí, 

«The Eider Scrolls V» es con diferencia el mejor juego 
que se ha puesto a la venta en los últimos meses y, 
teniendo en cuenta las fechas que estamos, no creo que 
sea muy arriesgado decir que va a ser el mejor juego de 
2011. ¿No estáis de acuerdo? 

9 Felipe D. 


Si llevas algún tiempo con 
nosotros ya sabrás que en 
M icroman ia la elección del 
mejor juego de cada año no 
la hacemos nosotros, isino 
vosotros! De hecho, el mis- 
mo mes que viene, hare^ 
mos nuestro repaso anual 
a lo mejor que han dado de 
sí los últimos doce meses y 
podréis empezar a mandar vuestros 
votos, que serán los que decidan cuáles 
han sido los títulos más destaca- 
dos de! año. Y, ojo, que aunque 
es cierto que «Skyrim» es un 
candidato de primera para 
hacerse con el preciado ga- 
lardón, no ncs olvidemos que 
en este 2011 ha habido otros lanza- 
mientos («Portal 2», ejem... ejem,„) 
que tampoco son moco de pavo :-D 


Aunque hay juegos que incluyen 
la posibilidad del control por 
voz (el primero que nos viene 
a la cabeza es «Tom Clancy s 
EndWar»), lo cierto es que se 
trata de una característica casi 
testimonial, imagínennos que 
por las grandes dificultades 
técnicas que tiene su imp temen - 
tadón. Lo que sí existen, eso 
si, son programas externos de 
reconocimiento de voz que se 
pueden utilizar con diferentes 
juegos, y que después de un 
“entrenamiento" más o menos 
largo pueden llegar a ofrecer re- 
sultados bastante interesantes. 

Cuestión de género 

Ha visto en una 
noticia del mes 
pasado la silueta de 
una "astronauta’ 1 que entien- 
do que pertenece a «Mass 


Effect 3» y, la verdad, me he 
quedado algo sorprendido, 
porque pensaba que el juego 
era una continuación directa 
del anterior. ¿Es que el prota- 
gonista ya no va a ser el Co- 
mandante Shepard, o acaso 
esta "señorita" es un nuevo 
personaje que se añadirá a 
los ya existentes en «Mass 
Effect 2»? 9 Lucas F. 

La señorita que mencionas es, 
en realidad, "la" Comandante 
Shepard, la misma de los juegos 
anteriores, y es que aunque 
es verdad que la imagen más 
extendida del protagonista de la 
serie es la de su versión mascu- 
lina, lo cierto es que en todos los 
«Mas s Effect» a la hora de crear 
a tu personaje, Shepard, puedes 
elegir entre asignarle el género 
femenino o masculino. 






opinión es importante, ^ 
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No es igual 

Me ha sorprendido 
ver en la revista del 
mes pasado lina 
preview dedicada a «Sníper 
Ghost Warrior», sobre todo 
porque este juego lleva un 
par de meses a la venta en 
Steam». ¿No hubiera sido 
más lógico dedicarle ya una 
revíew? ■ D,F.Y. 

Como comentábamos en et 
texto de la preview, aunque 
es cierto que et juego está 
disponible en Steam desde hace 
varias semanas, nuestro artículo 
estaba dedicado a la versión que 
la compañía FX ha preparado 
específicamente para nuestro 
país, y que consideramos que es 
suficientemente espeaa! como 
para merecer esa atención espe- 
cífica. En concreto, no solo se 
trata de una versión completa' 
mente traducida y dcb’ada, con 
todos los diálogos en castellano, 
sino que además incluye los dos 
DICs disponibles... ¡y encima 
más barato! ¿A que mola? :-D 



Demasiado “original” 

Aunque yo era de 
los que me quejaba 
por haber tenido 
que esperar para poder dis- 
frutar en nuestros PCs de un 
juegazo como <íL.A. No i re», 
lo cierto es que reconozco 
que al final Take 2 se ha 
“currado” una versión real- 
mente buena, perfectamem 
te adaptada para nuestros 


ordenadores (el 3D, desde 
luego, es de los mejores que 
he visto). Lo que me parece 
fatal, eso sí, es que no se ha- 
yan doblado los diálogos. El 
juego es como una película, 
sí, pero en versión original, y 
esas nunca han sido muy po- 
pulares». Un tirón de orejas 
para ellos, ti Cristóbal 

Estamos totalmente de acuerdo 
contigo, asi que poco podemos 
añadir. Es cierto, eso si, que la 
interpretación original de Sos ac- 
tores es excelente, pero también 
lo es que muchos aficionados no 
van a poder disfrutar a fondo de 
la trama de este, por lo demás, 
excelente juego. 

Impaciente galáctico 

He visto en el 
avance de vuestra 
ultima revista que el 
mes que viene vais a hablar 
de «Star Wars: The Oíd Re- 
public»,., ¡Por fin! ¿Lo habéis 
jugado ya? ¿Se trata de la 
revíew? ¿Es tan bueno como 
parece? ¿Va a ser mejor que 
«WoW»? ¿Se nota mucho 
que estoy que no me llega la 
camisa a! cuerpo,,.? i-D 
■ DarthJuan 


Noooo, tranquilo que no se te 
nota nada, pero mira y tómate 
una tila, anda, no sea cosa de 
que te de un * jamaqueo" justo 
ahora que falta tan poce para 
que aparezca el juego, y te 
quedes Sin probado, que ya sena 
mala suerte :-D Y en cuanto a 
tus preguntas, yendo per orden: 
sí, lo hemos probado en su ver- 
sión beta, largo y tendido, pero 
no, no publicamos una revíew 
porque eí juego no ha sa' i do a la 
venta todavía y, por lo tanto, su 
versión final no está todavía dis- 
ponible, Además, en cualquier 
caso, este tipo de productos, 
por sus enormes dimensiones y 
atenace, requieren de ur análisis 
más exhaustivo de i o habitual. 

Lo que sí tienes este mes es un 
reportaje con el que esperamos 
te puedas hacer ya una idea de 
lo que te vas a encontrar en el 
juego- ¿Qué haces que no lo 
estás leyendo ya? >D 



Este mes queremos felici- 
tar a los chicos de Bethes- 
da por la rapidez que han 
demostrado a La hora de 
"parchear” tos proble- 
mas (pequeños, sí, pero 
problemas al fin y ai cabo) 
que tenía la primera ver- 
sión de «Skyrim» que lle- 
gó a las tiendas. Y es que 
en las pocas semanas que 
han transcurrido desde su 
lanzamiento, ya son tres 
las actualizaciones que ha 
recibido este genial juego, 
cada una mejorándolo y 
puliéndolo un poco más. 
¡Buenos reflejos, sí señor! 


LamenraBLe 



Después de varios co- 
municados, mensajes en 
Twitter, rumores y des- 
mentidos, parece oficial 
que el estudio de desa- 
m>Bo CSC ha cerrado sus 
puertas. A la mata noticia 
que supone siempre un 
suceso de este tipo, hay 
que añadir además el fu- 
turo incierto con el que 
queda «SJJLULEJL 2», 
el juego que actualmen- 
te estaba desarrollando 
GSC y para el que no hay 
ninguna ga rantía de con- 
tinuidad. La cosa, la ver- 
dad, pinta mal.» 



paeGunTass 

Respuesta 


¿cuanDO... 


será accesible desde 
España el servicio 
de alquiler de juegos 
0 ulive, que permite Juj 
a todo tipo de juegos quí 
se ejecutan enservidore 
remotos? 


¿oué... 

repercusión tendrá 
Iíinect para PC en cuyt 
versión al parecer está 
trabajando Microsoft? 

¿cuáL... 

es el misterioso juego 

con un "3" en el titulo q 
según Gabe Newell Valví 
anunciará en el próxime 
en el verano de 2012? 

¿cómo... 


afectará al número de 
usuarios de «World of 
Warcraft» el inminente 
lanzamiento de «Star W; 
The Oíd Republic»? 

¿oué... 

partido sabrá sacarle 
Piianha Games al potei 
motor «CryEngine3» , qu 
parecer están usando en 
desarrollo de «Mechwan 
Online»? 



ahorra 


Oyfí tiende 

m ti# en toda Espc 


Promotíone s no ocumulcbies O otras oferta* 
descuentos. Preoás váhdos y vigentes hasta 
31/01/12 impuestos inciuáos. 


Conéctate a www.game.es pata conocer \ 
t tienda GAME más cercano. 


issassin's Creed 
Revelations 

(Edición Especio!) 


ASSASSIN’S 

CREED 


Tu especialista en videojue 








Sólo en un PC muy, muy cercano. 


¡La Galaxia está en peligro! Y sólo tú puedes salvarte io condenarla! El buen ¡Jedis contra Sith! ISí, Jedis contra 5¡th! Y lú no sólo puedes elegir bando sino 

hacer de BioWare se tiñe a LucasAris para crear el MMO más esperado del año, que puedes decidir el destino de la galaxia. ¿De qué lado vas a estar? 


IB miCRoroanía 




Género: Rol Online 
Estixf ios/Compama: 

BioWare/LucasArts/ 
Electronic Arts 


Fecha prevista: 

Diciembre 2011 


COMO SERA 


Será un Juego de 


la historia se sitúa 3000 


películas, en el conflicto 
entre Sith y Jedi. 

Tendrás a tu disposición 


persona/es, que 

podrán conseguir dos 
especial izaciones en 
habilidades y armas, 

► Tendrás batallas masivas 
entre jugad ores en los 

Flashpoints y en modo PvP 
en las Warzones. 


Podrás reunir personajes 
para formar u na 


¿Cuánto llevas esperando a ese "mesías" que todos anhelan en 
tu orden? La galaxia lleva tiempo tras alguien que sea capaztie. 
arreglar sus problemas. Dicen que llega ya, viene de Internet.. ^ 
¡y va a dar la del pulpo a esos Jedi tan moñas ! ¿0 tú no eres Sith? 


E l primer juego de Rol Online 
de BioWare es uno de los pro- 
yectos más prometedores en 
el género, a la par que ambi- 
ciosos, y del que llevamos oyendo ha- 
blar, leyendo noticias -filtradas con 
cuentagotas- y escuchando rumores, 
meses y meses. Ahora, por fin, la espera 
ha terminado y cuando leas estas lineas 
el j uego ya esta rá d i spon ible. Pero, ¿qué 
tiene «The Oíd República que lo ha he- 
cho tan deseado? Pues no pocas cosas, 
así que vamos a contarte lo esencial. 


LA GALAXIA EN GUERRA 

Para empezar, «The Oíd Republic* no es 
nada parecido a «Star Wars Gala xies». Si 
no lo conoces, ni te preocupes. Si lo ju- 
gaste, bueno, tiene parte del cielo gana- 
do. Tú nos entiendes. 

El nuevo proyecto de BioWare, desde 
su anuncio, ha hecho especial hinca- 

— -üir^ mt' S 


pié en que se trata de un MMO con his- 
toria. Y de una importancia tremenda. 
Y, además, que tú puedes modificar se- 
gún juegues e interactúes con el univer- 
so de juego. 

En «The Oíd Republic» todo transcu- 
rre 3000 a ños antes delascenso al poder 
de Darth Vader y PaJpatine, y parte de 
la guerra librada entre Sith y Jedi, que 
estáa punto de resurgir de forma brutal 
tras unos pocos cientos de años de ten- 
sa paz. Tú tienes que tomar partido en 
este choque por el bando que desees -si 
es que quieres formar parte del univer- 
so Star Wars, claro-, Sith o Jedi, tras lo 
que se abrirá un abanico tal de posibili- 
dades de exploración, combate, navega- 
ción, especia lización y desarrollo de tu 
personaje, que alucinarás. Pero lo más 
prometedor de todo es que lo que pod ría 
parecer una tarea abrumadora, per- 
diéndote entre cientos de opciones, es- 


tará tan bien medido en su progresióny 
ajustado que será una auténtica delicia 
meterte en todo lo que «The Oíd Repú- 
blica ofrecerá. Lo primero, en tu perso- 
naje. ¿Qué qu ieres ser? 


¿jedi o srm? 

Era inevitable que la confrontación en 
«The Oíd Republio se basara en los ín- 
f a bles dos bandos que llevan dándose 
la del pulpo desde el estreno de «Star 
Wars* en el 77. Ambos bandos te ofrece- 
rán la opción de cuatro clases básicas, 
pero pese a que hablamos de Jedi y Sith, 
realmente estamos generalizando. Se- 
ria mucho más conecto hablar de Re- 
pública e Imperio, puesto que ni todas 
las clases se basan únicamente en los 
arquetipos más conocidos de Star Wars 
con su sable láser en mano, ni todas las 
armas se reducen a éstos. De hecho, los 
cuatro arquetipos de cada facción van 







tepoRTaje 


¡Es la guerra total! Cuando quieras librar una 
guerra masiva en instancias enormes, con ambos 
bandos en conflicto, descubrirás los "flashpoints' 


s mil años antes de la 
ensión de Darth Va- 
, los Sith salieron de 
logar, Kornban. y pu- 
on la galaxia patas 
ba con el poder del 

0 oscuro. Ahora, la 
jrra nuevamente es- 
a y te llevará en «The 

Republic» a recorrer 
te de la galaxia, con 
planetas distintos 

1 disposición para 
;car aventuras, com- 
iendo -investigando, 
llorando y más- por 
jando, en entornos 
lo más variado. 


Wars. Cada personaje, cada cla- 
se, tendrá asociadas no sólo 
habilidades y armas, sino dis- 
tintos tipos de compañeros pre- 
definidos que podran ir junto 
a ti en tus aventuras. Son los A. 
Los Smuggler, por ejemplo, tie- 
nen a Bowdaar, un -no podía 
ser de otro modo- wookie que 
te recordará a la inefable pareja 
Solo-Chewie. Estos personajes 
asociados serán vitales en mu- 
chos combates, pero también 
en tu relación con clanes, explo- 
ración de c ierra s zonas -te fácil i- 
tarán el paso a áreas que tu solo 
no podrías-, etc. 

¿Y habrá más? Pues si, y no po- 
cas cosas más. Por ejemplo, si 
Han Solo tenía el Halcón Mile- 
nario, ¿a ti que tipo de nave te 
gustaría? Según la dase de per- 
sonaje que el i jas pod ras escoger 
una de las seis naves que habrá 
disponibles y, el a rol, el siguiera 
te paso es queuna nave necesita 


desde, si, los jedis y Sith, hasta bien a nosotros al principio- un 

los soldados tipo trooper. número escaso y con la varie- 

Por la parte de la República, dad justita, en realidad tendrá 

podrás elegir entre Trooper, más miga. Cada dase abrirá, en 

Smugglcr -como era Han Solo- su evolución, dos especia liza- 
, Jedi Knight y Jedi Consular, clones -en los niveles 10 y 20 del 

Por el I mperio tendrá al Bou nty personaje- únicas que te perm i- 

Hunter -Bobba Fett es el ejem- tiran definir y potenciar tu per- 
plo más conocido-, Sith Wa mor, sonajes d e forma especia colar. 

ImperialAgentySithlnquisitor. Estas especial izaciones son fi- 
En la práctica, aunque con di- jasy especificas, no podrás mez- 
íereneias, las clases de ambos ciar las de una clase con otra. 
V bandos son equivalentes en Por ejemplo, el Inquisidor Sith 
\ potencial, pero con ha- se podrá convertir en Sorcerer o 
\ biolídades únicas y di- Assassin. Lo bueno es que cada 
ferenciadas. Lo más es pedal ízacion de dase abre 

relevante, sin em- tres idas añadidas de habilida- 
bargo, es que des y armas, 

pese a pare- _ 

certe -se- COMPAÑEROS 
\ g u r o , Y TRIPULACION 

porque El siguiente paso, antes de lan- 
\ nos zarie a explorar la galaxia y a 

pasó combatíur contra tus enemi- 

I \ tam- gos, sera contarte que no esta- 

í l\ rás solo en el universo de Star 
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Jetfi a Sfth, las ciases de The Oíd Republtc» están b¡en pensadas y equilibradas para que encuei 
tres tu estilo preferido. Aunque en principio parece que hay poca variedad -cuatro clases simila 
por bando* aunque con diferente nombre-* la clave está en que a los niveles 10 y 20 se abre ía p 
srbiljdad de adqOirir especia lízaciones eaeí persóhaje quejcontrotes* Hay dos por clase, ^cada i 
dq, estas especialízac iones no sólo permite hacer más^oderoso a tu personaje, sino que le abre 
camino a habilidades nuevas y el manejo de arm^s hast% entonces inaccesibles. 
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una tripulación, Y aquí las cosas ya 
se empiezan a poner serías. 

Una tripulación de hasta cuatro 
miembros se puede ir reclutando 
según tus objetivos, necesidades y 
proridades -¡y no hemos llegado a 
formar clanes aún, que todo esto es 
para ti sofito!-. La tripulación ten- 
drá asociadas tareas de tres tipos: 
recolección, misión y creación, 
cada tipo de habilidades abarca ta- 
reas muy d jferentes y variadas y, lo 
mejor, se rea l iza n por la 1 A solo aun 
orden tuya* ¡Increíble! 

¡A COMBATIR! 

Las naves viajan por la galaxia en- 
tre los 17 planetas disponibles. En 
esos viajes pueden explorar, com- 
batir o unirse a tu facción para ba- 
tallas masivas y decisivas en el uni- 
verso Sta r Wars. Pero... ¿y si qu i eres 
entrar en batalla con tu dan, no 


batir sólo en plan PvP? Aquí entran 
en juego varios de los apartados de 
peso especifico en -The Oíd Repú- 
blica Si le va el PvP, entrarás en las 
"warzones 1 *. Son instancias de mi- 
sión especial en que te enfrentas 
en escena ríos por u n objetivo a coir- 
quistar* Si, por el contrario, prefie- 
res bata 1 las m asi vas d e fa cción, po- 
drás apuntarte a los 'flasfipoints", 
insta radas descomunales con múl- 
tiples objetivos. Y, como ya hemos 
mencionado, luego está el combate 
espacial, cuando vayas en tu nave, 
que podrá ser de forma individual 
oapoyandoa tu bando* 

Vamos, que va a ser como estar 
dentro de cualquiera de las pelí- 
culas. -The Oíd Republic* ya está 
aquí. Si tienes lo que hay que tener 
para liberar la galaxia o gobernarla, 
ya puedes demostrado. Sólo te que- 
da elegir bando y que la Fuerza, o el 




con tu facción? ¿Y si quieres com- Lado Oscuro, te acompañen. FJDlL- 


Además de ía exploración, el combate es fundamental en «The Oíd Republic», pero las p* 
sibilídades son inmensas y van mucho más allá de las batallas individuales, sable láser e 
mano -o poder de Ja Fuerza, armas o lo que sea-. Las variantes van desde las "Warzones 
combates PvP en los que tu tripulación se las ve en escenarios especiales contra otra-eij 
miga, los "Flash points", batallas masivas en instancias descomunales donde los bandos 
se enfrentan, o el combate espacial, donde podrás pilotar tu nave y entrar ep combate 
cuando vayas de un punto a otro de la galaxia* Porque nq^todo va á ser explorar. ¿Verdad 



U Serás Jackie Estacado, 
un mañoso con Y, 


— , que podrás 
usar junto a tus armas. 

Tendrá una 

, con ambientaoón 
de cine negro. 

Podrás 


con los "brazos*, a modo 
de escudos o armas. 
Tendrá un 


con campaña cooperativa 
y cuatro protagonistas. 


ipresK 


Un juego de acción 
diferente, original e 
inédito en PC -la primera 
parte sólo salió en 
consola- para amantes 
de emociones fuertes y 
estómagos duros. No apto 
para espíritus sensibles. 


The Darkness 2 


Si creías que las luchas de poder en la mafia eran terribles, 
espera a ver cuando, además de pistolas... ¡ hay demonios ! 


J ackie Estacado es uno de esos 
personajes que se hacen extra- 
ñamente simpáticos. Pero no 
por ser el protagonista de un 
juego de acción que promete ser espec- 
tacular, como «The Darkness 2* y hom- 
bre, a un protagonista siempre se le pre- 
supone carisma, ¿no? En esta caso, la 
razón de esa extrañeza viene porque 
Jackie no es, precisamente, un decha- 
do de virtudes. De hecho, si tienes una 
consola o eres aficionado al cómic, pro- 
bablemente ya lo conozcas por su apa ri- 
ción en «The Darkness* -que no llegó a 


salir en PC- hace unos pocos años. Jac- 
kie es u n mañoso, un tipo duro, nada su- 
til y, bueno, bien, su historia personal es 
complicada, difícil, lo ha pasado mal y 
todo eso... Sí, si, vale, pero es que jackie 
tiene un trato con el Mal Asi, con ma- 
yúsculas* El Mal. 


¡Esto sí que es el lado 
oscuro, pero de verdad! 

A los 21 años algo llamado la Oscuridad 
anidó en jackie, le concedió poderes 
diabólicos impresionantes y le otorgó 
lo que para algunos es una maldición y 


para otros un regalo: dos brazos demo- 
níacos, dos tentáculos dotados de inteli- 
gencia -infernal claro- que Jackie con- 
trola con su voluntad. Estos tentáculos 
desatan su poder haciendo trizas -lite- 
ralmente- a los enemigos de Jackie que 
tienen la inconsciencia de cruzarse en 
su camino. Los agarran, los descuarti- 
zan, los destrozan, devoran sus cora- 
zones y lindezas similares. Vamos, que 
si lo tuyo no es el gore, mejor ve pasan- 
do de página porque lo que vas a ver por 
aquí no te va a levantar el ánimo. Si aca- 
so, te levantará el estómago. 


mi enomanía 










[ACKÍE ESTACADO 
COMBATIR A LOS Q 


[IT- 


73 


ROBARLE 




PODER DE 


bLVZ. 

E QUIEREN 
A OSCURIDAD 


Así que, desde entonces, jackie no es 
un mañoso cualquiera. Sus enemigos, 
además de temer las balas de sus ar- 
mas, ahora han de temerle a él mismo y 
a su oscuo poder, porque se ha converti- 
do en un maldito hijo de,.. salido del in- 
fierno con sed de sa ngre. 

Ese es el personaje. Y, ahora, es el 
momento de avanzar la trama de «The 
Darkness 2 *, O lo poco que se ha desve- 
lado déla misma, en realidad. 

¡La Hermandad acecha! 

Si no conoces «The Darkness», no pasa 
absolutamente nada. La trama de esta 
segunda parte será completamente in- 
dependiente. Aunque habrá detalles 
aquí y allá, salpicando la historia, que 
harán referencia al pasado de jackie 


-como ciertas visiones que sufre, de su 
novia muerta-, para situarte perfecta- 
mente en el contexto no será obligatorio 
sab erte a 1 d ed i lio su vida y m i lagros. 

Lo que sí tiene más miga es que aque- 
llo que lo domina y anima, la Oscuri- 
dad, es el objetivo de cierto extraño gru- 
po que se hace llamar la Hermandad, 
dirigido por un siniestro y peligroso 
personaje: Víctor. Este tipo ansia el po- 
der de la Oscuridad en su propio benefi- 
cio, aunque no se sabe muy bien con qué 
objetivo concreto, y acusa a Jackie de no 


ser digno de haber recibido el don. Así 
que, ¿qué mejor que robárselo a Jackie, 
aunque sea por la fuerza? Secuestro, 
crucifixión de nuestro protagonista... 
Todo le va Id rá a Víctor para anular a Jac- 
kie y extraer de su interior la fuente del 
poder de la Oscuridad. Pero Jackie lu- 
chará por su vida con uñas y dientes... Y 
con garras, con demonios, con poderes 
oscuros y con pistolas. Y, como aparta- 
do inédito, con unos cuantos compañe- 
ros en un modo multijugador de lo más 
original. Pero de eso, ya hablaremos 



■ También d Mal 
y lo sobrenatural forman parte 
esencia! de! diseño y la acción, 
aunque con un estilo d hstinta 



Acción en primera 


persona en la última entrega 
de «FEAR», donde también lo 
sobrenatural es protagonista. 
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y del 

sus brazos van a hacer 
aún más daño, gracias a 
sus nuevas habilidades. 


En "Vendettas" 
'renes dos variar 
de juego. La prin 
es una campaña 
cooperativa La 


Las nuevas 
claves de la 
Oscuridad 


los primeros niveles de la campaña de «The Darkness 2» Que hemos pocdo jugar n 

llevaren a un parque de atracciones abandonado controlado por ta Hermanó; 


.a intensidad de La acción va a ser~ i brutal! Y api icalo de !a forma más literal 
porque 



y Los darkJings están más 
locos que nunca. 


y Jackie no está 

Descubre 1 'Vendettas 11 
y sus protagonistas. 


«THE DARKNESS 2» MEZCLARÁ 
ACCIÓN, TIROS Y LO SOBRENATURj 
EN UNA HISTORIA ALUCINANTE 


más adelante. Porque ahora toca echar 
un vistazo a la espectacular pinta que 
tendrá «The Darkness 2* en lo tocante al 
apañado gráfico, como seguro que ya 
has vislumbrado en estas páginas. 

¡La Oscuridad es hermosa! 

El espectáculo visual que te mostrará 
«The Darkness 2*, más allá de su toque 
gore, brillará con luz propia en aparta- 
dos como el técnico y el artístico, Se ha 
optado por trabajar en una línea que 
abunda en potenciar la estética del có- 


mic, Aunque es fácil asumir que se tra- 
ta de "celshading” el estudio insiste en 
que no es la misma tecnología gráfica, 
ya que lo que ofrecerá «The Darkness 2* 
se basa en el retoque digital de texturas 
fotorrealistasy no "dibujadas como en 
el "celshadíng". 

Llámalo cómo quieras, el caso es que 
los gráneos del juego de 2K serán alu- 
cinantes. Las pruebas, aquí las tienes. 
Pero es que además de ese estilo, la di- 
rección artística va a ser algo sensacio- 
nal Únele el potencial técnico, la ilu- 


minación, la... un momento, que nos 
estamos dando cuenta queaún no te ha- 
bíamos hablado de í a iluminación, Pero 
aquí, no nos referimos a la parte técnica 
-que también- sino a la que influirá en 
lajugabilidad de «The Darkness 2*. Por- 
que ese nombre tiene su razón de ser. 

¡Apaga la luz, hombre! 

Los poderes oscuros de Jackie, especial- 
mente el uso de los brazos demoníacos, 
exigen que el personaje se mueva en las 
sombras. Cualquier luz intensa o direc- 
ta te cegará, dejará inútiles los brazos y 
te hará especialmente vulnerable a los 
ataques detus enemigos, ya sean golpes 
o disparos. 

Para ello, tendrás varías opciones que 
poner en práctica. Podrás, símplemen- 


U mte&amanfa 
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: 'nuga mi es una mala best^ : Aunqu e. b ueno. nc > rr*t=oo$ que cualquiera cíe sus tres 

compañeras que protagonizan el modo "Vendettas" la verdad sea d^h a. 


Además de la 
st Oria de Jackie, el 

icdo "Vendettas" 
te descubrirá una 
■ama paralela con 

luevos personajes. 


*Ouó niiíprp 1 a Hermandad 7 

¿W ue quiere íatiermanaaa. 

6 i quienes vil lux. 

Las fases que hemos podido probar en la primera 
versión jugabie de *The Darkness 2 * dejan más interro- 
gantes que respuestas a la t rama del juego de 2K, que 
son muy listos y han enseñado lo justito. En ellas, se tía 
a conocer la presencia déla Hermandad, una mafia que 
a nsía ei poder sobrenatural de la Oscuridad y Víctor, su 
líder, un tipo espeluznantey peligroso, que se cree mere- 
cedor de ese poder más que nadie. ¿Para qué lo quiere? 


Los brazos demoniacos de iadóe z -r c?.' ; : £ 

eres capaz de combinar sus poderes. ISon brutales! 


Mond, doctor de Nueva Orleans y curan- 
dero vudú. Ellos, como Jackie, poseen 
poderes oscuros especiales y los utili- 
za n para combatirá los enemigos de Jac- 
kie... y para desarrollar sus historias. Y 
es que p od ras j uga r co n t res a m i gos má s 
en este modo, o con la ayuda de la IA en 
cooperativo, para añadir más datos a la 
trama principal, pues las historias de 
estos cuatro personajes se cruzan con la 
de jackie en algunos momentos. 

Además, "Vendettas” tendrá un modo 
extra, Hitlist, en el que se te marcan ob- 
jetivos específicos que llevar a cabo. 

«The Darkness 2* tiene una pinta bru- 
tal, y promete ser divertidísimo y muy, 
muy, muy salvaje. No será apto para to- 
dos pero... si lo es para ti, te aconseja- 
mos que no te lo pierdas, F.D.L, 


te, huir de la luz, lo que es una opción 
pero no muy fácil de llevar a cabo, ha- 
bida cuenta del diseño de los 
mapas y niveles. En los más 
de los casos podrás disparar 
a bombillas, focos o fluores- 
centes, para que la oscuridad 
lo i nunde todo. Y en algunas 
ocasiones-ynopocas-ten- 
drásque buscar generado- 
res de electricidad y des- 
conectarlos. Especialmente 
cuando estés en el espectacular modo 
mu Itíjugad or, "Ven d etta s*. 

¡Oh, es cierto! Casi se nos olvida, lo 
hemos mencionado antes, pero no ha- 
bíamos llegado a meternos a fondo con 
ello. ¿Interesa en conocer este inédito 
modo? Te aseguramos que es algo que 


va a merecer la pena, sí lo que te gusta 
es masacrar en compañía -sí, la línea 
no cambia, como seguro que ya habías 
imaginado... 

Los cuatro jinetes... 

"Vendettas" es el nombre genérico del 
modo nuiltijugador cooperativo de «The 
Da rk n ess 2», p ero en rea lidad casi se po- 
dría decir que es un juego paralelo a la 
ira ma protagonizada por jackie. 

En "Vendettas” encontrarás cuatro 
personajes jugables: inugamí, posee- 
dor de una ka tana y heredero de la tra- 
d ición sa mu rai má s b ruta 1 ; Shos h an na , 
una agente del Mossad especialista en 
armas de fuego; Ji mmy Wilson, un esco- 
cés pendenciero, gordo y borracho, que 
maneja el hacha que da gusto, y J.P Du- 
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w-A-^gcthamcríyi mpost ors^om 


Se trata de un juego 
de 

que enfrentará a 
grupos de imitadores del 
Jokér y Batman. 

Contará con un modo 


participantes. 

Podrás 

hasta el 

extremo que desees, con 
todo tipo de accesorios. 
Su 


como variada. 


Sólo estará disponible 
mediante 

a través de Games for 
Windows Uve. 


éSlO 


Acción en primera 
persona, con un 
ritmo trepidante y 
una ambientación 
ríivertfdís i ma. Una 
combinación ganadora 
donde Las haya. 






Impostors 


¡Eljoker nos ataca! j Menos mal que por allí viene Batman! Bueno,] 
por allí también... y por ese otro lado... Pero, ¡ ¿esto qué narices es?! 


A unque a veces cueste traba- 
jo acordarse de ello, en rea- 
lidad no todos los cómics son 
el escena rio ce historias pro- 
fundas y angustiosas, protagonizadas 
por héroes oscuros, con personalidades 
atormentadas. A veces, un cómic -sí, 
incluso los de Batman- no es más que 
una excusa para pasaron buen rato y su 
principal propósito no es otro que el de, 
no va entretenemos, sino incluso diver- 
tirnos. Pues bien, es con este espíritu en 
mente con el que los chicos de Monolith 
(responsables, no está de más recordar- 
lo, de títulos como «F.EAR,», - Conde m- 
ned*, «Alien vs Predator 2» o «Tron 2.0*) 
están trabajando en el desarrollo de 
«Gotham City Impostors* un frenéti- 
co juego de acción en primera persona 


que contará con una ambíentacíón tan 
delirante y disparatada como diverti- 
da. ¿Intrigado? Deberías estarlo, por- 
que, estamos segu ros, no has visto nada 
igual a esto... 


Es Gotham, sí, pero... 

«Gotham City Impostors* transcurri- 
rá, como su propio nombre indica, en la 
ciudad de Gotham, hogar del más famo- 
so hombre murciélago de la historia del 
cómic Pero, ojo, porque no se trata déla 
Gotham oscura y tenebrosa que puedas 
recordar de las películas de Christopher 
Nolan o, sin ir más lejos, del reciente 
«Aifcham City*. Se trata de una Gotham 
mucho más desquiciada -en el sentido 
de chiflada y divertida- cuyas calles al 
parecer se han visto inundadas por una 


auténtica horda de villanos, todos ellos 
imitadores de segunda fila d eljoker, que 
suplen con su número y su entusiasmo 
lo que les falta en capacidad, talento y 
recursos. Por 'suerte' para oponerse a 
esta legión de villanos de opereta, las 
mismas calles se han llenado también 
de u n ejército de vigilantes, estos empe- 
ñados en emula r las andanzas y la apa- 
riencia de Batman, pero con la misma 
incompetencia y falta de recursos que 
sus oponentes 'jokers'. Las batallas en- 
tre villanos y héroes, todos impostores, 
serán el centro del juego y la excusa para 
una frenéticay trepidante jugabilidad. 


Acción en compañía 

Esta jugabilidad está en la línea de la de 
otros juegos de acción en primera perso- 


K mironmanía 




Batmaa batgrL fento da, En realdad en fíGotham City Impostots» tanto los héroes 

como k>s villanos son imitadores ¿És ql£ no se nota con esa facha cp° Bevan 7 


La posibilidad de individualizar tu personaje se extiende 
tanto a su aspecto como, sobre todo, a su equipo y a sus ar- 
mas, La lista disponible es tan larga como variada, e incluye 
desde rifles de asalto a arcos de caza, pasando por pistolas 
o estrellas ninja. Lo mejor es que en fundón del equipo que 
lleves podrás optar por un estilo de juego u otro, a tu gusto. 



IS DE PEGA, ASÍ QUE EL 
O Y LÁNZATE AL COMB 


na como «Team Fortress 2» o «Bettlefield 
Heroes», y es que como en estos, en *Go- 
tham City Impostors» el núcleo del jue- 
go será su modo multijugador en el que 
hasta doce jugadores se enfrentarán 
unos contra otros en una sucesión sin fin 
de intensos combates. El juego contará 
al parecer con una gran variedad de ma- 
pas y modos de juego, en los que podrás 
medir tu habilidad contra la de otros ju- 
gadores gracias al completo sistema de 
clasificaciones que se incluirá. 

Eso sí, aunque como decimos el mul- 
tijugador será su aspecto principal, el 
juego contará también con un modo in- 
dividual, llamado "Arena Challenge" 
en el que podrás enfrenta rte aúna larga 
serie de desafios con los que además de 
afinar tus habilidades, podrás ga na r ac- 
ceso a nuevos elementos con los que me- 
jorar y personalizara tu personaje, dán- 
dole el aspecto que desees,. 


Personajes a la carta 

Precisamente, esta personalización será 
u na de 1 a s ca racter ist ica s pri nc ipa 1 es del 
juego, y es que au nque a la hora de jugar 
tendrás que elegir necesaria y única- 
mente entre ser un imitador ce Batman 
o del Joker, el juego incluirá literalmen- 
te cientos y cientos de elementos que te 
permitirán individualizar hasta el ex- 
tremo que desees tu personaje. 

Así, podrás modificar totalmente la apa- 
riencia de tu personaje, cambiando su 
constitución física, su peinado, o su color 
de piel pero también podrás adornarle 
con una interminable lista de vestimen- 


tas y equiparle con todo tipo de gadgets y 
a rm a Su La ú n ica constante en todas esta s 
variables es, eso sí, el sentido del humor 
con el que se han diseñado. Pelucones 
absurdos, caretas de cartón, armas case- 
ras fabricadas con todo tipo de chatarra, 
gadgets disparatados... El resultado son 
unos personajes, cargados de recursos y 
repletos de posibilidades, sí, pero con un 
aspecto tan estrafalario como divertido 
que, estamos seguros, hará las delicias 
de todos los aficionados a la acción que 
quieran pasar un buen rato. ¿Te cuentas 
en ese grupo? Pues no pierdas de vista el 
i n m i nen te 1 a nza miento de * G oth a m City' 
Impostors*. ¡Estás avisado! JJW, 



Otro fuego en el que podrás 
controlar a los famosos 
personajes de la editorial de 
cómics OC 



Este 

divertido juego de acción 
también se centra sobre todo 
en los combates mu ht i jugador, 
rápidos e intensos, entre 
pequeños grupos de jugadores. 


m] enomanía 






¡Por fin han llegado las Navidades! Y como no sólo de juegos vive el "jugón", 
aquí estamos nosotros con una lista bien surtida de regalos, para que no 
tengas problemas a la hora de escribir la carta a los Reyes Magos... 



Skyrim: Edición de coleccionista y B.S.0 

Bueno, venga, te puedes pedir un juego, pero tiene que ser éste, ¡y en esta 
edición, además! Y como es casi seguro que estén agotadas a estas alturas, 
siempre tienes !a opción de participar en nuestro concurso este mismo mes 
y ganar la que sorteamos. Si ya tienes el juego, ¿por qué no te regalas su 
banda sonora? ¡La megaedición tiene 4 CO y la puedes encargar onüneí 

O Precio: 150€/30S (unos 23€) 

- O Disponibles en: www.gzme.es y www.directsong.com 


HexBugs > 

Si alguna vez has 
soñado con tener tu 
propio ejército de 
robots, no vas a tener 
una oportunidad mejor. 
Vale, sólo miden unos 
centímetros, pero, ¿a 
que dan miedo? 

OPredo: De 14 a 30€ 

O Disponible en: 
irwwi»exbug,co<T] 


Camisetas de 
The Big Bang Theory 


< Despertador PacMan 

No te engañes: madrugar va a seguir siendo un 
asco, pero si el q ue te despierta es PacMan, por lo 
menos te levantarás con una sonrisa. 

O Predo: 22, 50 € 

O Disponible en: 
qyeJcvendan.com 


O Precio: 19S funes 15€) 

O Disponible en: wwwlhiñkgeeiLCom 




p Catapulta de 
Leonardo Da Vinci 

Si eres fan de «Medieval», 
demuéstralo construyendo 
Cry usandoD esta alucinante 
catapulta de 20 cm de alto, 

O Predo; 1755€ 

O Disponible (ir www.imaginarium.es 


Vale, sí pones un poco más 
de pasta te puedes comprar 
directamente el coche de Akxi: 
pero lo siguiente mejor tiene qt 
ser este alucinante conjunto de 
volante y pedales, ¿que no? 

©Precio: 599€ 

O Disponible tfc aRenute.es 


El Señor de los > 
Anillos Edición 
Extendida Blu Ray 


^ Abu Simbel 
Profanation ¡OS 

Sí tienes un ¿Phone no tienes ext 
para no descargarte esta app y 
disfrutar con un pedazo de tete 
española de los videojuegos. 

©Precio: Gratis 

(compras "ín app" á 0,7&€ y LS 
O En; App Store (príiimamente) 


Figuras de videojuegos 


Juegos de mesa 
de penny Arcade * 

En un "cross-ouer" imprescindible el webcomic de 
videojuegos por excelencia se ha convertido en 
dos geniales juegos, de tablero y cartas, 

OPrecio: De20a35t 
O Disponible en: 

iiww.dracotienda.com/penny-arcade.com 


Un buen aficionado no puede decir que lo es hasta 
que su escritorio no está adornado por una figura de 
su juego favorito... ¿Ya trenes la tuya? 

OPrecio: Según modelo 
O Disponible en: www.game.es 


< ¡Cade 


Coge tu iPad, mételo 
dentro de este 
alucinante dispositivo 
¡y juega a cientos de 
juegos con su palanca 
y botones en tu propia 
máquina recreativa en 
miniatura! 

©Precies: 8Ü£ (unos9$€) 
©Disponible en: 

. amazoo.eo.uJt 


Pendientes 
Portal 2 


Novelas Blizzard A- 

Descubre todos los secretos de ios 
universos de «Warcraft» y «Starcraft» 
leyendo sus respectivas series de novela; 

©Precio: De 12 s 20€ 

©Disponible en: www.panintcomks.es 


Cómprale estos pendientes a tu 
chica y queda como un señor. LA 
Caroline le hubieran encantado! 

©Preda 1239 € 

O Disponible em www.fmxcorn 


Los juegos imprescindibles de la App Store en la mejor guía 



L ° S ^ ue s° s más populan 


jódela App st< 


.^J ! »-los 5? a ?0 ^ Mkrons ^ 


La guía esencial con los mejores juegos 
para ¡Phone, iPod & iPad 


Volumen 

Uno 


para iPad & i 


• 164 PÁGINAS 
con las apps 
de juegos más 
populares para 
iPad & iPhone. 


• MÁS DE 300 APP! 
de juegos valoradas 
y clasificadas por 
géneros, para que nc 
te pierdas ninguna. 


• PARA TODOS LOS 
MODELOS 
de iPad & iPhone, 
y con versiones 
actualizadas a ¡OS 5. 


•APPS DE PAGO Y 
GRATUITAS para 
que también puedas 
jugar sin necesidad 
gastar ni un euro. 


Ya< 
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Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 
79? Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

0 Somos jugadores Y es- 
cribimos para jugadores* 
A fa mínima nos ponemos a jugar. 

1 Los juegos para PC nos apasio- 
nan! Les hemos dedicado tantas 
horas que^ ¡hasta nos atrevemos 
a valorarlos! 

O Sólo analizamos Ja ver- 
sión final de cada juego* 
Aunque preferimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
“gokT-una versión fina! pero sin 
producir del juego. Con estas ver* 
sienes, puede que no sea posible 
valorar algunos aspectos. Si es 
así te lo explicaremos, pero no te 
diremos que “está muy bien". 

O Cada juego es analiza- 
do por alguien que co- 
noce a fondo su género* 
Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
harías? Así nos aseguramos de 
que “el culpable" que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

OCada juego se juega 
hasta el final. Y si no es 
posible -¡hombre, no somos 
máquinas!- se juega las horas 
necesarias para que se puedan 
valorar bien todas y cada una de 
sus características. 

O Probamos todos los 
juegos en distintos equr- 
pos. £s el mejor método que 
se nos ocurre para verificar 
cualquier incompatibilidad. Asi 
podemos recomendarte el equipo 
que necesitas para cada juego. ÍY 
no importa lo que diga la caja! 

Ola puntuación se ajus- 
ta al sistema de Micro- 
manía. Y no a ningún otro. Po- 
nemos las puntuaciones después 
de habernos hecho mil preguntas, 
intentando ser lo más objetivos 
posible. Las puntuaciones son 
sólo una expresión de nuestra 
opinión, pero esperamos que 
te ayuden. 



En Micromanía pretendemos darte la información más completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello Incluimos en los análisis los datos más precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo. 


LA REFERENCIA 

El juego que se considere por 
Mferorcian»! como é máximo 
capóneme de su género es d 
que aparece encada análisis 
concreto. La nota final del 
anafes no dependerá de una 
comparador, pun'o por punto, 
con é titulo de referencia, 
pero sí te ayudara como un 
¡ndcatiro de denos aspectos 
al comparar ambos trentes 


LNFOMAMA 

Los revistos muimos por 
é fabricante, al detalle. mas 
información: complementaria 
1 de preda, kcafizacfen. caüfi- 
■ cacfen de PEGl y página web, 
entre otras cosas Encontrarás 
también información acerca 
de fes contenidos dd juego, 
no explicada necesariamente 
en la caja dé mismo: opciones 
de juego, fases, personajes, 
conexión gnine, etc. 

Te contamos d ecupo sobre 
é que se ha probado d 
juego y una recomendación 
de hardware, realizada por 
Mferomama. que no ha de coin- 
cidir necesarisroraíe con la 
dei fabricante. 


[= 9 2=95 


ALTERNATIVAS w 

I-i Si té gusta 1 » género pero no te convéncela oferta concreta dd juego acaSzado I 
fí Stícromania te sugiere un par de táufos attematim. Esta recomendación no 
[j ¿mp&ca. necesariamente, que sean juegos mejores o peores Que et comentado. 
l’-j Tan sólo se trata de una posbídad de decebo dentro dd mtsmo género, 
li* Encontraras íátibién el numero en que se comentó y la puntuación que obtuvo. | 


NUESTRA OPINIÓN 

| La valoración que merece d juego, siempre 
a se^ii nuestra opinión. Os describimos fes que 
| nos parece lo mejor y fe peor y valoramos tam- 
£ bien una serie de características fijas. así temo 
'i d modo individual y d mufojugador (si existe). 




así puimiamos 


En Mlcromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 

Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota obtenida por cada 


LO REOR.NHomires.Esmás, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamado "juego" es 
un contrasentido. Quizá como posa vasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 

MALO. Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dedicues demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 

ACEPTABLE, Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a fes 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Sólo 
de ti dependerá decidir si merecen la pena. 


B . ES C No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes fe oportunidad de jugar con ellos. 

V l > SIESO. Grandes juegos 
a los que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atendón. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarios, 

OBRA MAESTRA. Si consiguen una 
nota así. será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección Bueno, incluso pueden ser perfectos.^ si 
llegan al 100, La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tipo y otros, simplemente, serán fe mejor en su género. 






JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sel fe de calidad. 
Gracias a éL uno y 
sólo uno de todos fes juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micromanía 
considera el mejor del mes. 



JUEGO 

RECOMENDADO 

Si ves este sello, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo lo llevará si además resulta 


que es un juego muy divertido. 
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Sinatra de 


invadida 


¡Batirían toma la ciudad! 


que L.A. era su damayncEP&raba de cantarle a New York. 
iam, la cosa no es tan festiva, pues la ciudad entera está 
r psicópatas. Menos mal que está Batman. Y que no está solo 


neview 



1 LO QUE VAS 

■ ANALIZADO ES 

m LO QUE HAY QUE TENER 

■ M1CR0MANÍA 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core 5 2500*1 

► CPU: Core 2 Dúo a 2 A GHz 

RECOMIENDA 

► Personajes controlables: 

Core 2 E6S50. Ccre 2X5300 

► RAM: 2 G3 

► CPU: Core i5 

2 (Batman. Caíwoman) 

► RAM: S 65, 2 GE, -í G8 

► Espado en disco: 17 G3 

► RAM: 4 G3 

► Gadgets: i 

► Tarjeta 30: R sátor W) 2S0G XI 

► Tapeta 30: 

► Espacio en disco: 20 G3 

► Ambientes: 2 (Gctham, exíe rio- 

GeForce GTX 550 Ti 

512 MS. Radeon KD 3850. 

► Tarjeta 3D: 512 MB. Radeon 4300, j 

res e irrteriores de edificaos) 

Geforce GTX 590 

Gerbroe 8300 GT o superior 

GeForce 9300 o superior 

► Mu tti jugador No 

► Conexión: ADSL 

► Conexión: ADSL (Requiere 

Ganes ter Windows Uve) 

► Conexión: ADSL 








La ota i de «Arkham 

City», ya que es un personaje controlable en varias misiones. 



cómic que verás en «Arkham City». Además, casi al principio. 



Laacoón se sigue basando e~ I a investigación, la exploración y 

combate. I uízá hay menos sigilo, dado el cambio de escenarios. 



¡El hombre murciélago ha vuelto !|Batman sale a las calles de Goihaüara contener la revuelta de 
Arkham City, el megapresidk) donde los criminales la han liado parda tomando al asalto la propia Gotham. 



Rocksteady 


d. recórrela entera! 

AI principio es fácil desorientarse, pero en cuanto te la conozcas un poco, vas a alucinar. 


BATMAN SALE A LAS CALLES DE 
GOTHAM PARA COMBATIR A LOS 
CRIMINALES POR TODA LA CIUDAD 


E l arranque de «Barman 
Arkham City* es de esos de 
traca. De esos con los que sólo 
los juegos geniales son capa- 
ces d e a trapa rt e des de e l pri me r m i ñuto 
si n que te des cuenta, ya partir de ah fia 
cosa va ín crescendo. Note vamosa con- 
tar todos los detalles, preferimos darte 
unos cuantos retazos de información 
y un puñado de nombres: Bruce Way- 
ne, el doctor Hugo Strange, el Pingüino, 
Catwoman, Harvey Dent "Dos Caras"... 
y, claro, Arkham City- ¿Qué es eso que 


da nombre al propio juego? Pues algo 
asi como el sueno de un megalómano: 
una ciudad prisión dentro de Gotham 
donde los peores criminales que hay en 
¡a cárcel -encerrados por Barman, por 
cieno- se juman con los asesinos y psi- 
cópatas más peligrosos del manicomio 


Arkham, para tenerlos a iodos bien jun- 
titos... Sí, como te estás imaginando, es 
una bomba de relojería que no tardará 
en estallar. 

Gatita, gatita... 

Lo que sí te vamos a desvelar es que una 
de las grandes novedades -la gran no- 
vedad, de hecho, junto a la propia Go- 
tham - d e * Batma n A rk ha m C í ty * es la ya 
conocida presencia de un segundo per- 
sonaje jugable, junto al hombre murcié- 
lago: Catwoman. 

la aparición de la sensual Selma en 
el juego es un aliciente nada desdeña- 
ble para los íans del cómic, tanto como 
para los fans del juego original. Puedes 
manejarla sólo en ciertas misiones -no 




Batman Arkham Asylum 

) Aunque sus historias se enlazan no se 

puede afirmar que «Arkham City» sea 
una continuación estricta. 

} Visual m«nte. son muy similares, 
p-ero «Arkham City» explota mejor la 
tecnología gráfica y la física con PhysX. 
^ Los dos personajes jugables en «Arkham 
l City, son un aliciente que se agradece. 




Cuidado con 
ella, araña... 
¡y seduce! 


de Catwoman 
ha sido la gran novedad de 
«Arkham City» desde su 
mismo anuncio. Y con razón. 
Al final, eso si. quizá el pro- 
tagonismo no es tan elevado 
como podías pensar -por 
simple cuestión de tiempo y 
cantidad de misiones-, pero 
ta opción de probar nuevas 
habilidades, tácticas y el 
impresionante diseño de la 
chica, merecen la pena. 








Si disfrutaste de «Arkham Asylum», ya sabes que la 
excelencia técnica de la que hace gala Rocksteady 
en sus productos es total. Pero ahora ha ¡do a más. 


Probar «Arkham City» en 30, siendo uno de los pn 
títulos que soporta ef formato 30 Vision 2 de Nvidla, es 
aún más gozada. No sólo la tecnología de «Unreat» -que 
Rocksteady explota como nadie* se adapta de manera 
brillante, sino que la experiencia por los cielos y calles 
de Gotham sobrepasa todos los limites del espectácu- 
lo gráfico- Si. 


además, posees 
una Gefor ce GTX 
potente (570 
o superior) y 
activas todos los 
efectos PhysX. 
alucinarás con el 
brutal cambio a 
mejor que sufre 
todo el cocijunt' - 


Batman conquista las 3D 


jChúpat^saMtg^ue debes intentar cuando te enfrentes a tus enemigos es batir tu r propfo récord! 
de goípes encadenado!. Si además eres capaz de combinar los ataques con las contras, aún mejor. 


existe una alternancia a voluntad en el 
control de ambos personajes- y quizá 
su protagonismo no es tan alto como 
era fácil presuponer en las primeras 
demostraciones del juego, pero, eso sí, 
sus habilidades, su técnica de juego y su 
simple presencia se agradecen -sobre 
todo porque, como decía Jessíca Rabbit, 
la han dibujado así. No te vamos a decir 
más, ya noseniiendes- 
La variedad que aportan las misiones 
de Catwoman a la tónica general del 
juego es más complementaria que di- 
ferencial. No sólo por lo ya menciona- 
do de esa alternancia en el control de 
cada uno, según la misión, sino que 
el combate, la exploración y el sigilo si- 
guen siendo la base, como cuando ma- 
nejas a Batman. Cambia algo la técni- 
ca, pero poco más, en la práctica. Y, 
esosUajugabilidadsemamieneal 
mismo excelente nivel en a mbos 
personajes, cada uno con sus 


BATMAN ENCUENTRA COMPAÑÍA EN 
LA PARTICIPACIÓN DE CATWOMAN, 
QUE CUENTA CON MISIONES PROPIAS 


juguetitos, habiiidades y tácticas pro- 
pias. Bueno, y ella es más guapa. 

Aventuras por Gotham 

La segunda gran novedad de « Arkham 
City* respecto a su predecesor ya te la 
hemos comentado: la propia Gotham. 

La acción de esta segunda entrega de 
la serie sale a la calle. Gotham se con- 
viene en otra protagonista más, con 
Batman y Catwoman corriendo por sus 
calles, saltando por sus azoteas, pla- 
neando por sus cielos y tejados usando 
sus juguetitos por toda la ciudad. Y es 
que en «Arkham City» es toda la ciudad 
la que está a tu disposición. El comien- 
zo del juego, tras el prólogo, te sitúa en la 


azotea de Ace Chemicals. Y, desdealli, el 
primer atisbo de lo que te espera apare- 
ce en forma de panorámica urbana del 
skylinede Gotham. Un nuevo mundo de 
acci ó n po r ex pl ora r y d i sfmta r. 

Desde ese punto empiezas a ver las 
mejoras ce los controles y lo que se ha 
pulido todo de cara al nuevo diseño de 
escenarios: saltar, usar el gancho libre- 
mente para subir a lo más alto de los 
edificios, descol gane, planear con tu 
capa durante decenas de metros para 
lanzarte en un ataque desde las altu- 
ras... Batman enseguida, tras un ligero 
desconcierto inicial de hacia dónde ir, 
coge las riendas de Gotham y dedicar- 
te a descubrir el escenario es ya una re- 




La lista de enemigos de 
Batman sigue creciendo... 




El gancho de Batman ha sufrido también mejoras ~ ^ a\ juego original. Funciona a 
las mil maravillas y no es necesario afinar la puntería ai lanzarlo para engancharte a cualquier sitio. 



> Durante la primea 
hora de juego de 
<(Arkham City» W 


> El dr. Strange es el 
elegido como detonan- 


jJ de la aventura y en 
cierto momento del juego 
se revela como el gran eje 
de toda la historia. Aun- 
que también verás que el 
Joker -genial- vuelve. 




compensa en sí misma. Quizá, eso sí, 
hay mucho contraste entre interiores 
y exteriores, con cierta "desconexión” 
inicial. Pero dura poco. 

Acción a lo grande 

Ya te decimos que no te queremos 
desvelar la historia -es sensacional- 
pero te diremos que tanto con Bat- 
man como con Catwoman, el com- 
bate es genial el sigilo funciona de 
maravilla, las habilidades de detec- 
tive y el uso de juguetes aportan tal 
abanico de posibilidades que nun- 
ca, nunca te cansas de jugar. Y, sobre 

Gsmmsm 

La serie protagonizada por Ezío 
también te da acción y libertad, 

► Másini.MM !%► Mota: 95 


todo, que «Batman Arkham City* es 
un puro espectáculo visual. Desde 
la impresionante dirección artística 
con escenarios maravillosos, una Go- 
tham oscura, metál íca, sucia pero fas- 
cinante, hasta las animaciones de los 
personajes, todo te deja maravillado. 
Si, además, cuentas con una Cerot- 
ee GTX de gama alta y activas a tope 
los efectos PhysX, disfrutarás una ex- 
periencia inigualable. «Arkham City» 
es una nueva obra maestra de Rocks- 
teady, distinta al original, pero igual 
de alucinante. Batman te pide un hue- 
co en tu colección. ¡Házselo! FJXL. 


> 

La aventura de Rockstar te ofrece 
un Los Ángeles de los años 40 
perfectamente recreado. 

► Más i ní. MM 203 ► Rota: 93 


nuesTjia 

opinión 


GOTHAM TE ESPERA. Enfúndate el traje de 
Batman y recorre Gotham City para acabar 
con los planes del dr. Strange en un gran 
espectáculo de acción. iY con Catwoman! 


i 




Valoración 
por apartados 

^Gráficos 

•MMI 

^Sonido 

> Jugabílidad 

MIIH 

>Dificultad 

IMI«I 

>Calidad/precío 

MM» 


Loque nos 


I 


La calidad gráfica y ia dirección 
artística son para quitarse él sombrero. 
Catwoman mola. No tiene demasiado 
protagonismo, pero su presencia y 
contoneos se agradecen. 

La ampliación del escenario. Tener 
Gotham a tus pies es espectacular. 

Los efectos PhysX a tope son geniales. 


Lo que no nos gusta 


fe A1 Principio es fácil desorientarse por las 
calles de Gotham. Pero enseguida pasa. 
Games for Windows Uve... ¿Por qué? 


Modo individua] 

¡Una auténtica pasada! Gotham a tu disposición. 

Un festín visual. Catwoman de coprotagonísta. 

Una historia sensacional. Variedad de escenarios y 
acciones. Combates geniales. Jugabílidad excelsa. 
Dirección artística de Oscar. Simplemente, lo necesitas. 














Pantanos y ríos plagados de insectos, vegetación frondosa, calor extremo, 
enemigos emboscados... Combatir en Vietnam es otro mundo. ¡Prepárate! 



Men of War 
Assault Squad 

^ Los dos ponen en juego 
una Estrategia cercana y 
realista, en la que cuenta 
cada uno de tus soldados. 
y «Assault Squad se 
ambienta en ta 2 - Guerra 
Mundial y ofrece cinco 
naciones. «Vietnam», USA y 
Vietnam de! Norte. 

J 


A estas a I tu ras, un ve tera n o d e 
guerra como tú habrá parti- 
cipado en mil batallas; me- 
dievales, espaciales, en futu- 
ros cercanos o lejanos. .. y, por supuesto, 
en la prolífica 2 ' Guerra Mundial. Pero lo 
que te traen esta vez FXy Best Way (crea- 
dores de la serie «Men of War*} es una 
guerra diferente. Dura, compleja, lema, 
pegajosa... pero también apasionante. 
Una guerra como la de Vietnam. 

Bienvenido, soldado 

Los recién alistados en «Men of War 
Vietnam* se encuentran con dos opcio- 
nes inicíales: las campañas individua- 
les se dividen en el bando norteameri- 
cano -protagonizado por el pelotón de 


operaciones especiales del sargento 
John Merrill- y el bando norvietnamita, 
en el que manejarás a unos oficiales ru- 
sos enviados a Vietnam para entrenar 
a unos milicianos. Sea cual sea tu elec- 
ción inicial, te esperarán cinco misio- 
nes que desde el principio te sorpren- 
derán por ia amplitud del escenario, la 
sucesión de acontecimientos y la varie- 
dad de objetivos que tendrás que aco- 
meter con tus hombres. 


Tu comando está formado por un pe- 
queño grupo de soldados - hasta ocho 
- muy especializados, destacando cada 
uno en un tipo de habilidades. Cuen- 
ta con que pelearás siempre en inferio- 
ridad de condiciones ante un enemigo 
numéricamente superior, por lo que es 
muy importante cada decisión: qué uni- 
dad utilizar, cómo, cúando y dónde. Un 
minimapa te mostrará tu situación y la 
de tus enemigos y el avance puede ser 


EXPERIMENTA LA ESTRATEGIA 
BÉLICA MÁS DURA Y EXIGENTE 
MIDIENDO CON CUIDADO CADA PASO 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Campañas: 2 

► Misiones: 15 (5 por cada cam- 
paña más 5 misiones extra) 

►Órdenes disponibles 53 

► Multijugadon Sí (Red. Local) 

► Modo Cooperativo: Sí 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: CoreiS 43Ü-M 

► RAM: 4 G9 

► Tarjeta Sth GeForea GT420U 

► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU; P4 3.0 GHz & AMD equi- 

► «AlblGB 

► Espado en disco: 2.7 GB 

256 MBNVtDtA 6600 

e AH 1500 

► Conexión: ADSL 


? I MICROMANIA 
RECOMIENDA 
i ►CPU: Core 2 Dúo 2.33 GHZ 

► RAM: 2 G3 

► Espado en disco: 2.7 GB 

► Tarjeta 3D: 256 MB 
NVIDIA 8600 0 ATI 3650 

► Conexión: ADSL 










No dejes pasar la oportunidad de uti izar el j 
Vehículos, puestos de artillería... (Úsalos, si puedes, en tu favor 1 



No sólo carntojarricsobietivo^^Men cf War: Vietnam»: a veces 
combatirás coa nieMa o de roche ¡Más difícil todavía' 



LaedlciófideFX viene cargada de contenido extra: guías de 
estrategia para cada bando, nuevos modos y cinco misiones más. 



Pocas veces habrás participado en una = orno la de «Men of War 

Vietnam,:’.. Un paso en falso, una decisión errónea o un tiro afortunado pueden acabar con tu partida. 



en grupo o individual Pese al gran nú- 
mero de órdenes posibles el manejo es 
sencillo, lo que no evita que las misio- 
nes se compliquen mucho. Las nume- 
rosas alternativas y caminos posibles y 
la aleatoriedad de los acontecimientos 
desembocan en un elevado número de 
variables que te proporcionarán un de- 
sa rrol lo muy va ri a do y rej u gabl e. 

Jugar es empezar 

Lo mejor es que, pese a la amplitud y 
profundidad de «Men oí War Vietnam», 
hacerte cargo de tus hombres y patear la 
ju ngla es cuestión de minutos. Otro can- 

> 

Excelente Acción multijugador 

ambientada en la guerra de Vietnam. 

► Más 


tar será que domines cada una de las 
habilidades, armas, opciones tácticas y 
acciones posibles, pero forma parte del 
juego que te vayas "curtiendo" como sol- 
dado según cumples objetivos. A veces, 
hasta los expertos se toparán con una 
dificultad excesiva que les obligará a 
reintentar una acción de mil maneras, 
pero es parte de la gracia del juego. Y a 
«Men of War Vietnam» le sobra gracia. 
Es intenso, desafiante, variado y dura- 
dero. La güeña de Vietnam es dura, sí, 
pero si es bajo las condiciones de «Men 
of War Vietnam», alistarse no es una re- 
comendación. Es una orden . T*CLG, 


Un espectacular juego de Estrategia 
bélica con un nivel técnico brillante y 
un innovador sistema de control 

► Mis mf. MM 189 ►Nota: 92 


núes™? 

opinión 


UNA GUERRA DURA Y EXIGENTE. Pelea 
por cada metro de la jungla vietnamita y 
supera mil retos con objetivos tácticos muy 
diferentes pero siempre atractivos. 


Valoración 
por apartados 

^Gráficos 

^Sonido 

••••## 

Uugabilidad 

#•#*** 

»Dificultad 

* Calidad/precio 

•§•••• 


Su estrategia es abierta y llena de 
opciones y alternativas. 

Los escenarios son enormes y ofrecen 
una acción muy variada. 

La edición de FX, incluyendo contenido 
extra, es estupenda. 



Apenas se nota evolución visual 
respecto a los juegos anteriores. 

La IA resulta* a veces, un tanto errática. 
La dificultad se dispara en algunas 
situaciones y obliga a repetir mil veces. 


Modo individual 

i Esto es una jungla. 

Sus misiones 
i largas y abiertas 
I lo hacen adjetivo y JflCL 

[ duradero. 


Modo multijugador 

Mejor en comando, 

Multijugador muy 
divertido y modo 
cooperativo que se 
hace menos difícil. 




Los "Saints" tendrán que dejar a un lado su cómoda vida de 
delincuentes legendarios y volver a ganarse el respeto. 


ío desde el principio. Y, como puedes 
suponer, el respeto se gana a base de 
mamporros, tiroteos, robos espectacu- 
lares y toda clase de chulerías... 

Tu carrera delictiva 

Tu primera decisión en «Saints Row: 
The Third* es la de crear el persona- 
je con el que la liarás en las calles de la 
ciudad de Steelport, La cantidad de po- 
sibilidades a tu alcance es apabullante. 


anticipando la importancia del aspec- 
to físico en el juego* Pos teño miente po- 
drás comprar ropa, accesorios, hacerte 
tatuajes o pasar por la clínica de cirugía 
plástica si buscas cambios más drásti- 
cos* Un minuto después estarás comen- 
zando a disparar por los cuatro costa- 
dosy, si eres nuevo en la serie, a alucinar 
con 1 a pro fus íó n de ch istes y situaciones 
absurdas que se suceden entre tiroteos, 
robos de vehículos y acciones in veros i- 


ROBA, DESTRUYE, CORRE, DISPARA... 
Y LLENA LAS CALLES DE STEELPORT 
DE DISPARATES DELICTIVOS 


a famosa pandilla de deli- 
cuentes que liderara ia ciu- 
dad de Stilwater en «Saints 
R Row 2 * está s punto de mo- 
rir de éxito. Los Saints son famosos, 
son ricos, su imagen está impresa 
en toda clase de merchandising y 
firman autógrafos en medio de sus 
atracos, Pero tantas comodidades 
no son buenas, y cuando una pode- 
rosa organización criminal cono- 
cida como el Sindicato les reclama 
un porcentaje de sus beneficios, los 
Saints tendrán que pelear y además 
hacerlo en otro escenario totalmente 
distinto a sus dominios: la ciudad de 
Steelport. Ahí se situarán las correrías 
de tu personaje para ganarte el respe- 




rn LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Modos de juego: 3 (Campaña 
indivkiüal. Campaña cooperati- 
va, Modo Hordas) 

► Vehículos: 36 

► Armas: 34 

► Niveles de dificultad: 3 
Muflí] ugadon Sí 

:riii 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Athlon 64 X2 6000+ 

► RAM: 2 G3 

► Tarjeta 30: Radeon HD 2900 XI 

► Conciten: ADSL 


S LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU Ocre 2 E>uo 2 GHi 

► RAM; 2 GB 

► Espadó en disco: 10 GB 

► Tarjeta 

320 Ifit Radeon 103300. 
GeFome 8800 G$ o superior 

► Corteuóft ADSL (Requiere acti- 
vación en Síeam) 


m MICROMANÍA 

RECOMIENDA 

► CPU; Core s5 o AMD Phenom II X4 a 
3 GH i o superior 

► RAM: 10 G3 

► Espacio en disco: 8 G3 

► Tarjeta 3D: 1GB, Radeon HD 5000. 
GeForce GTX 400 0 superior 

► Conexión: ADSL 






Grand Theft Auto IV 

y «GTA IV» presenta un 
argumento más complejo 

y serio que la historia de 
«Saints Row: The Third». 

} La acción de «SRt TT» es 
infinitamente más absurda e 
inverosímil que la de «GTA IV». 
% Ambos encuadran la acción en 
una ciudad enorme y viva. 




cWuteres en lencería corr^enoo entre explosiones? e aseguramos que 
esto no es fo más sorprendente que se ve en «$aints Rov/: The Third», 


miles, Y ya desde entonces el ritmo no 
decae ni un segundo. Sí quieres ir ha- 
ciéndote con cada zona de la ciudad y 
a ñad irla al dominio de ni banda, tienes 
tarea por delante. Toneladas de misio- 
nes, mejoras de equipo y atributos en tu 
personaje, elecciones al más puro estilo 
"sandbox" en un maneado gigantesco... 
y todo salpicado con humor. No serán 
los chistes más ñ nos ni los diálogos más 
sutiles, pero ¡qué diablos! ¿Te ríes o no? 

¿Acaso no lo pillas? 

El humor es el ingrediente principal, 
junto a la Acción, de «Saints Row: The 


mmmsm 


> 

Otro "sandbox" de tintes delictivos, 
pero mocho más serio en su tono y 
más cinematográfico en espíritu, 

► Más mi MM IBS ►Note; 94 


Third*, y en eso se basa el grado de sa- 
tisfacción que te proporciona el juego. 
Si no consigues conectar con el sentido 
del humor de Volition «Saints Row: The 
Third* se derrumba muy pronto: perso- 
najes, eventos, historia,,, todo. Pero si, 
como a la inmensa mayoría, te hacen 
gracia sus patochadas cafres, groseras 
y disparatadas, estás de suerte. Tienes 
contenido para mucho tiempo, una ac- 
ción que puede no serla mejor del géne- 
ro, pero no baja del notable en ningún 
apartado y hay mil instantes de risas 
por delante. Una fórmula con pocas po- 
sibilidades de fracasar. T.C.G. 


* 

El juego de 2ombis de Capcom es una 
oda al exceso y la irreverencia que 
desemboca en muchísima diversión. 

► Más int MM 203 ► Note: 80 


nuesTjta 

opinión 


Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

• fMH 

►Sonido 

MHH 

►lugabiüdad 

►Dificultad 

►Calidad/precio 




CON UN POCO DE TU PARTE,.. Si decides 
entrar en su juego de delirios» excesos y 
bestialidades, «Saints Row: The Third» te va 
a divertir como pocos juegos lo han hecho. 


Lo que nos gusta 


A fuerza de ser tan cafre, excesivo y 
absurdo, es diferente y muy original. 

Ei humor está presente en todas partes, 
desde el primer minuto de juego. 

La variedad de ropas, vehículos, armas, 
lugares, etc. es espectacular. 


m 

Ce: 


Si no te hace gracia el planteamiento, no 
pierdas el tiempo. No hay término medio. 
Tras las primeras horas, encontrarás 
misiones y eventos muy parecidos. 

' apartado visual merecía más cuidado. 



Modo individual 

j Festival del exceso. 

Acción "pasada 
j de vueltas" y 
| terriblemente 
| divertida. 


Modo multijugador 

Aún más cafre. 

Los modos Hordas 
y cooperativo son 
aún más delirantes 
y absurdos. 


íT»cBOPvsftja 41 





neview 


Si tener el poder es, reconozcámoslo todos, divertido, entonces por pura 
lógica tener el poder absoluto tiene que ser... ¡absolutamente divertido! 





Trópico III 


> 

> 


> 


Los tíos tienen un sistema de 
luego similar, pero en esta 
nueva entrega aumentan las 
opciones y posibilidades 
«Trópico 4» cuenta por 
primera vez en la serie con 
una campaña, compuesta 
por 20 niveles. 

Vtsualmente esta nueva 
entrega mejora a la anterior. 


L a gestión urbanística, como 
género, no vive anualmen- 
te una de sus mejores épocas, 
pero por suerte para todos los 
aficionados a este tipo de juegos toda- 
vía quedan series como 'Trópico*, que 
mantienen la lia ma del género encendi- 
da. Su última entrega, 'Trópico 4» com- 
bina todas las vi rtudes presentes en las 
anteriores y las enriquece con un buen 
montón de mejoras y novedades para lo- 
grar un resultado que es tan complejo y 
variado como jugadle y entretenido* 

Señor presidente 

'Trópico 4* te pone al frente del gobier- 
no de una nación caribeña para que la 
gobiernes con mano ñrme haciéndote 


cargo de todos los aspectos de su ges- 
tión, tanto económicos, como sociales, 
educativos o políticos... tu misión no es 
controlar directa mente a los ciudada- 
nos sino crear ediñcios en respuesta a 
sus necesidades y demandas. Tendrás 
que crear viviendas para que tu pobla- 
ción crezca, granjas y minas para que 
trabajen, hospitales para que no enfer- 
men, centros de ocio, religiosos... Si lo 
haces bien, los ciudadanos se multipli- 


ca rá n y te a p oy a rá n. Si no, p roiesta rá n e 
incluso podrían llegara echarte del po- 
der. El número de factores a controlar es 
muy alto, pero «Trópico 4* cuenta con un 
interfaz accesible y un completo tu tonal 
para dominar todos los aspectos de su 
apasionante y ad ictiva jugabilidad. 

Muchas novedades 

A las abundantes posibilidades dispo- 
nibles en anteriores entregas, «Trópico 


GOBIERNAS UNA PEQUEÑA NACIÓN 
CARIBEÑA. ¿PODRÁS CONVERTIRLA 
EN UNA POTENCIA MUNDIAL? 


£BV ■ r-R 'TS -Yí ■ LO QUE VAS 

i í*™. ■ Mm ¡ ¿ EN ri R ¿L. 

3 ►idioma: Campabas incíuKias: 1 

j^5_ 

■ ANALIZADO EN 

► CPU: A£hkr X2 SCCO* 

► RAM: 2 G5 

► Tarjeta 30: Rabeen HD 2SCO XT ¡ 

► Conexión; ADSL 

■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium N 2,3 GHz 

► RAM: 1 G3 

| ► Espacio en disco: 3.7 03 

► Tarjeta 30; 256 M3. Geftxee 

6600. Radeon XI500 0 superior 





I MICR0MAN1A 
RECOMIENDA 

► CPU: Dual Core 2 GHi 

► RAM: 2 GB 

► Espacio cíi disco: 2 GB 

► Tarjeta 30: 512 MB, Geforce SSÓO. 
Radeon HD 4000 o superior 


1 





Le : nuevos.desastnes naturales. añaden un nivel adicional da 
dificultad a! juego... iA ver cómo sales de esta! 


A medida que tu dudad crezca tendrás que mmammmm 
variables más y más compfeías. Es difbl si ipero también apasionante! 


Eres e Ccsdor de una nación caribeña y Edindús, 

decretos- i I ú martías! Rem op. que no se enfaden tus súbitos y tengas que huir del pas a toda pdsa_ 


¿Ur^abaret al lado de una iglesia? Y por qué no. Entírapico^ 
y mientras a tus súbitos no les importe... 


4 * añade además una larga lista de no- 
vedades, encabezadas, por pri mera vez 
en la serie, por una larga campaña de 
20 capítulos. Además, se ha aumentado 
el número de elementos con, por ejem- 
plo, 20 edificios o seis desastres natura- 
les. Otra novedad interesante es la inte- 
gración del juego en las redes sociales, 
ahora podrás publicar en tu perfil de Fa- 
cebook o TWitter los logros que hayas al- 
canzado o las imágenes de tu nación. 

Un juego redondo 

A todo esto hay que añadirle además un 
estupendo acabado visual, gracias al 




Otro gran juego de gestión urbana 
que, además, cuenta con un apartado 
de combate militar 

► Más ¡ni MM 166 ► Note; 91 


nuevo motor gráfico del juego y una ex- 
celente ambientación que, como siem- 
pre, está teñida déla mejor ironía y hace 
una muy divertida parodia de lo que po- 
pularmente se conoce como una 'repú- 
blica bananera'. Añade a este atractivo 
conjunto una producción de gran cali- 
dad que se ha puesto en el mercado a un 
precio verdadera me nte comp etitivo y lo 
que te queda es un juego que encanta- 
rá a todos los aficionados al género, des- 
de luego, pero también a todos aquellos 
que busquen un juego con el que disfru- 
tar de la mejor estrategia durante una 
buena temporada. JJ*V. 


> 

Aquí también te pones en la piel de un 
gobernante, pero en este caso de un 
reino medieval fantástico. 

► Más mi MM 197 ► Nota: 90 


nuesTjia 

opinión 


¡ Valoración 
;| por apartados 

>Gráfícos 

•••••• 

^Sonido 

*Jugabilidad 

littlt 

> Dificultad 

• MU» 

> Cal i dad/precio 

•••••• 


EJERCE El PODER, Ponte ai frente de una 
isla caribeña y encárgate de toda su gestión: 
desde lo económico o social hasta la cultura 
o ¡a diplomacia. ¡Ser presidente es divertido! 


disposición es enorme. ¡No habrá dos 
partidas iguales! 

El juego hace uso abundante de la 
ironía y resulta muy, muy divertido. 

La campaña es una gran novedad que 
hace al juego más atractivo. 


U 11!J ■!■!-! JP1 

i era estado bien un modo 

D multijugador, 

No hay novedades radicales con 
respecto a anteriores entregas. 






Modo individual 

Gestión y diversión. Toda una isla a tus órdenes, repleta 
de posibilidades. Si te gustan los juegos de gestión no 
vas a encontrar nada mejor en el mercado y sí nunca 
has probado el género, «Trópico 4» será una excelente 
introducción.,, iy a un precio excelente, además! 

, . 1 „ /rsasi 




Ríete tú de las 24 horas de Le Mans o las 500 millas de 
Indianápolis... ¡Esta carrera es de más de 4000 km! 


res, en la que debes cruzar los Estados 
Unidos de costa a costa, de San Francis- 
co a Nueva York, superando por el ca- 
mino todo tipo de obstáculos, desafíos 
y peligros. Este larguísimo recorrido se 
encuentra dividido en diez etapas, cada 
una con una ambientación totalmente 
diferente (urbanas, bosques, montañas 
nevadas, desérticas,,.!, divididas a su 
vez en pruebas de varios tipos (sprint, 
contra r reloj, adelantamientos...! en las 


que no sólo tendrás que enfrentarte a 
los otros corredores sino a la policía, 
que hará todo lo que esté en su mano 
para detenerte. La variedad, como es fá- 
cil ver, está más que garantizada. 

Diversión a tope 

Como decíamos al principia, si lo que 
buscas es una simulación realista, vas a 
tener que mirar en otro sitio, y es que en 
*NFS The Run* el sistema de juego es ar- 


APÚNTATE A UNA CARRERA 
VERTIGINOSA PARA CRUZAR 
NORTEAMÉRICA DE COSTA A COSTA 


T res juegos de una misma fran- 
quicia en un mismo año pue- 
den parecer demasiados, in- 
cluso si se trata de una tan 
potente como «Need for Speed», pero 
la cosa cambia si hacemos una análisis 
más detallado y vemos que a la conduc- 
ción frenética y trepidante de *Hot Pur- 
suit* le siguió la competición ultrarrea- 
lista de ^SHI FT 2 Unleashed*, que a hora 
a su vez es sucedido por la conducción 
arcadey desenfadada de este *NFS The 
Run*. ¡ Hay para todos los gustos! 


De costa a costa 

*\ T FS The Run* te invita a participar 
en una carrera -ilegal y sin reglas ni 
límites^ contra otros 250 compe tido- 



■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Etapas de Ea carrera: 10 

► Coches incluidos: + de 70 

► Modelos reales: Si 

► Modo multijugadcc Sí 

► Numero de jugadores: 2-16 


W ANALIZADO EN 

► CPU: Athlon 64 X2 60Q0+. 

Core 2 E6S50 

► RAM: 2 GB. 4 GB 

► Tarjeta 30: Radeon HD 2900 XT, 
GeForce GTX 560 

► Conexión: ADSL 


M LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU Core 2 Dúo 3 GHl 

► RAM: 3 G3 

► Espado en disco: 13 GB 
►Tarjeta 30: Geróroe SSOO GI 

Badeón 4370 o superior 


■ MI CROMAN LA 
RECOMIENDA 
►CPU: Dual Core2GHz 

► RAM; 4 GB 

► Espado en disco: 13 GB 
►Tarjeta 3D: 512 MB. 

GeFcrce GTX 260 o superior 

► Conexión; ADSL 


f 


micnominia 





Cada una de las etapas en las cue se Civide tu larga carrera t iene una ambientación diferente tendrás 
que cru:ar desiertos, balar montañas, atravesar bosques, callejear por ciudades,,. 


EEH3333¡HD~ 

SHIFT 2 Unleashed 


y «SHÍFT 2» ofrece una 
simulación más precisa y 

realista. «NFS The Run» tiene 
ur¡a conducción arcade. 

> En ambos hay gran cantidad 
de vehículos diferentes. 

> Los dos son espectaculares, 
pero «SHIFT 2» es superior en 
el apartado gráfico. 





«The Rum fque utiliza el mí 

| es de lo más espectacular. 


cade. Hay diferentes niveles de dificul- 
tad^ por supuesto, pero en iodos ellos se 
ha buscado más la diversión que el rea- 
lismo, una diversión que, os lopodemos 
asegurar, se ha conseguido con creces. 
Derrapes imposibles, adelantamientos 
al límite, óxido nitroso para acelerar en 
décimas de segundo... ¡Brutal! 

Elige coche 

Por lo demás, en «Need íor Speed The 
Run* te vas a encontrar con una larga 
lista de coches, que incluye algunos de 
los más lujosos deportivos del mundo, a 
los que como siempre podrás dar tu 'to- 


que personal' tuneándoles, cambián- 
doles el color o aplicándoles diferen- 
tes kits predefinidos. Por si fuera poco, 
apañe de la campa ña principal, el jue- 
go incluye modos de desafio y prue- 
bas opcionales, así como un completo 
modo multijugador, que está potencia- 
do, por el servicio Autolog, una especie 
* de red social, propia de la serie «Need íor 
Speed» que te permite conocer en todo 
momento el rendimiento de tus amigos 
en el juego y comunicarte con ellos. ¿Te 
parece suficiente? Pues no te lo pienses 
más, acelera a fondo, y embárcate ya en 
«fteed íor Speed The Run» J.EV, 


> 


Otro fantástico juego de carreras que 
pertenece a la misma serie y tiene un 
planteamiento muy similar. 


► Más mi. MM 192 ► Nota; 95 


> 

Un estupendo juego de velocidad que 
te ofrece montones de opciones de 
juego diferentes. 

► Más ini MM 199 ► 'iota: 92 



Valoración 
por apartados 

>GráfÍcos 

> Sonído 

•§§••• 

>Jugabíüdad 

•••el* 

^Dificultad 

•••••• 

> Calídad/precio 

• ••<•• 


DIVERSION SIN BARRERAS, Ftonte al volante 
de uno de los coches más exclusivos 
del mundo y pisa a fondo: sin límites de 
velocidad, ni carriles, ni rivales... iSóío acelera! 


La diversión y la jugabilidad son 
enormes. Si buscas velocidad sin 
complicaciones, iaquí es donde la vas 

B a encontrar! 

Visual mente, el juego es espectacular, 
las opciones del sistema Autolog son 
útilísimas. 



La campaña se acaba haciendo corta y la 
acción fuera del coche es anecdótica. 
Echamos de menos más opciones para 
personalizar los coches. 


Modo individual 

i Acelera a fondo. 

Velocidad y 
persecuciones 
arcadeconuna 
tecnología brillante. 
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Modo multijugador 

llama a los 
colegas. Igual de 

divertido, pero 
encima ganando a 
los amigos. 


93 
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Seamos prácticos: si tienes que enfrentarte en solitario a todo un ejército 
enemigo en territorio hostil, lo mejor es hacerlo a 800 metros de distancia. 





Cali of Duty 
Modern Warfare 3 


> 

> 


> 


Ambos son áe acción bélica, 

pero « Modern Warfare 3» 
es mucho más variado. 
iíSniper Ghost Wairrar» 
transcurre en Centros mérica. 
mientras que «CoD MW3» te 
ifeva por todo el mundo. 

La calidad gráfica de 
«MW3» es muy superior. 


C uando uno piensa en acción 
bélica lo primero que le vie- 
ne a la cabeza son tiroteos 
frenéticos, explosiones y 
batallas campales contra decenas de 
enem igos, pero no olvidemos que en la 
guerra también hay un lugar para la in- 
filtración y el camuflaje, un hueco que 
se suele rellenar con la ñgura del fran- 
cotirador. Sí te gusta esa combinación 
de elementos, acción intensa y sigilosa, 
es te juego está pensado para ti. 

Misión en la jungla 

En «Sniper: Ghost Warrior* adoptas el 
papel de Tyier Wells, un marine de los 
Estados Unidos especializado en tareas 
de í ra n cotí ra d or. Aleo menza r I a aven tu- 


ra eres trasladado a una isla centroame- 
ricana con la misión de acabar con un 
peligroso dictador implicado en turbios 
asuntos de narcotráfico, sin embargo, 
la cosa se complica y no sólo tu objetivo 
escapa sino que además un compañe- 
ro es hecho prisionero. Para rescatarlo, 
tu personaje y un pequeño puñado de 
marines tendréis que arrastrarospor la 
selva tropical, de isla en isla, asaltando 
una base enemiga tras otra. 


A partir de este planteamiento lo que 
«Sniper: Ghost Warrior* te ofrece es un 
juego de acción en primera persona en 
el que tienes que enfrentarte, princi- 
palmente, a misiones de infiltración. 
En ellas tienes que recorrer escenarios 
(amplios y muy bien ambientados! evi- 
tando ser detectado, para después aca- 
bar con los enemigos objetivo con pre- 
cisión quirúrgica. Ademas, aunque 
este tipo de misiones son el núcleo de la 


COGE TU RIFLE, TÍRATE AL SUELO 
Y MATA A TUS ENEMIGOS SIN QUE 
LLEGUEN SIQUIERA A VERTE 



B LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► -Campañas Induidas: 2 

► Misiones en las campañas: 

16 y 3 

► Duración de las campañas: 

Más de 15 horas 

► Muttijugador: 

Sí (2-12 jugadores) 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core Í52500K 

► RAM: 8 G5 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 590 

► Conexión; ADSL 


LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium A 32 GHz 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 73 GB 

► Tarjeta 30: 

25c IGL Señoree 8600, 

Rsóeon HD 2600 o superior 


M1CR0MANEA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 a 2 GH: 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 3 GB 

► Tarjeta 3E>: GeForce SS0G GI 
Radeon 4B70 o superior 


te 





| y para db cuentas con d mejor equipa pera en algunas misiones la 
jjgabébac camba y. fúsd de asalto en mana, debes acabar con los enemigos en auténticos baños de sangra 


Parte del atracti vo deE juego es explorar cada escenario 
| desde e! que acabar con los enemigos. 


Si realizas m disparo e speciad 
espectacular en la que f” 


>ente mentare. se activa una secuencia 


La precisión y el pulso son furdamentalei para un francobradcr. Rara 
aumentar tu puntería d jeugo te de^a rduso aguantar 5a respiraaóa 


campaña principal y por tanto, de taju- 
gabilídad, la variedad está ga rantizada 
pues hay también otras misiones de ac- 
ción 'clásica' en las que se trata simple- 
mente de recorrer escenarios de la for- 
ma más expeditiva posible, acabando 
con todos los enemigos a la vista. Ade- 
más, hay un modo mu kí jugador centra- 
do p or comp leto e n el a s p e cto de fra nco- 
t i radon con seis mapas y tres modos de 
competición d i ferentes. 

Edición de lujo 

Por lo que respecta al apartado técní- 
co, el juego recurre al motor «Chrome» 


Gsmmsm 


> 

5r te va Ja acción en primera persona, 
este es uno de ios mejores juegos del 
género actualmente disponibles. 

► Más irá MM 202 ►Nota: 93 


para ofrecer un resultado de gran cali- 
dad, especialmente en lo que se refiere 
a la ambientación, dejándote recorrer 
selvas frondosas y agobiantes y propi- 
ciando una elevada i nmersión en su Ac- 
ción. Esto hay que combinarlo con el es- 
tupendo trabajo de traducción y doblaje 
que ha hecho FXen esta edición del jue- 
go. Una edición que, además, incluye 
de serie junto al «Sniper Ghost Warrior» 
original los dos DLCs (que incorporan 
una nueva ca mpa ña y nuevos modos de 
juego) aparecidos hasta la fecha, ¡Y todo 
por apenas 10 euros! ¿Alguien da más 
por menos? ¡Seguro que no! JJW. 


> 

Un fantástico juego de acción bélica, 
con un imprescindible, aunque corto, 
apartado mu íti jugador. 

► Mis irá MM 203 ► Nota: 92 


nuesTjta 

opinión 




UNA ACCION DIFERENTE. Disfruta de un 
enfoque original de la acción bélica en 
primera persona, con muchos contenidos, 
una edición de lujo y un precio de risa. 


Valoración 
por apartados 

► Gráficos 

>Sonrdo 

Ht9H 

>Jugabílidad 

> Dificultad 

*Calidad/precío 

• IM9I 


wgESESStKtM 

La jugabiíidad es sencilla y directa y a 
los cinco minutos ya estás disfrutando 
a lo grande del juego. 

La campaña es larga y variada y 

¡ garantiza muchas horas de diversión. 
Por apenas 10 € no vas a encontrar una 
relación calidad/preeío mejor. 



El motor gráfico, aunque bueno, acusa 
su edad y renquea en algunos detalles. 
Las misiones que no son de francotirador 
resultan demasiado lineales. 


Modo individual 

En la diana. Un 

juego de acción 
muy original, con 
una producción de 
primera categoría. 


95 


Modo multijugador 

Demuestra tu 
puntería. La 

variedad de modos 
y mapas te hará 
disfrutar un montón. 


95 











Génweo; Acción/Rol 
Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

Perspectiva: Primera persona 
Ambiemarión: Realista actual, 
(Nueva York y Sao Paulo) 
Multijugador No 

Página web oficial: 

www.maxpayne 3 .es 




Género: Acción/Rol 

Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

Perspectiva: Primera persona 

AmbientaciÓn: Fantasía 
y Cieoda-Rccíóo 

Muiti/ugador No 

Página web oficia!: 

wwwbkjshockinfin ite.com 


| ste año que termina ha 
sido, sin duda, un famas* 
tico año para los aficio- 
nado s a 1 os v i d e oju egos, 
mEam aunque sólo sea porque 
en él se han dado la mano algunas de 
los mejores título s de PC que se recuer- 
da, Para este año que viene jo que aca- 
ba de empezar justo ahora, depende 
de la prisa que te hayas dado en bajar 
a l quiosco a por tu M icroma nía) no po- 
demos decir que vaya a pasar lo mis- 


mo, po rque ese tipo de cosas no se pue- 
den saber de antemano, pero lo que sí 
os podemos asegurar es que, a priori, 
los mimbres son también excelentes, 
¿Quieres más detalles? Pues sigue le- 
yendo y acompáñanos en este recorri- 
do por los mejores juegos que se espe- 
ran pa ra los próximos doce m eses. 


Acción a raudales 

La lista en cuestión está, como era de 
esperar, llena de títulos de todos los 


«Max Payne 3» volverá a combinar una escenografía cinematográfica con el 
realismo más impactante. Además, introducirá un ágil sistema de coberturas. 


2012 es el año señalado para la aparición de varias 
segundas entregas -no necesariamente prevista s- 
favoreridas por el éxito de las entregas originales, 

> Darles! dersIL ¡Prepárate para el juicio final! 
Liego como conversión, pero ha conquistado eí PC 

> Pro totype 2 * En abril podremos jugar la nueva 
entrega del juego deatdon más brutal y vertiginosa 
y Gnild Wars 2. Por fin nos llegará este juego de 
rol online que si será un genuino y ambicioso MMÜ. 
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0 Estudio/Comparna; BwWare/EA 
O Distribuidor Electronic Arts 
0 Lanzamiento: Uferzo de 2012 


E l comandante de la Monnandy t 
se prepara para la batalla ft- / 

: nal, definitiva y épica, «Mass * 
Effed:3*ailmmaraksaga de rienda £\ 
ficdón más emocionante, cautiva- C J 
dora y espectacular que el mi y ta p p 
acción han dado deslía llegada r I 
de los Segadores “anunciada por * 

nuestra héroe- ha sdo ignorada y . m 
ahora la Tierra, víctima de una in- 
vasión incontenible, esíá al borde i 
de la destrucción total Shepard 
tendía que volver a reunir un 
equipo de poderosos persona- 
jes para tener alguna posiblidad 
de éxito. Volverán viejos amigos, 
se romperán algunas alianzas, y co- 
nocerás nuevos personajes. Además, 
introducirá un modo multijugador. Si 
conoces la saga, tienes motivos para bro- 
tarte las manos y esperar lo mejor. 


Tras arrancar la beta oficial, los primeros y radicales ajustes se están produciendo 
en el diseño de la jugabilidad. Muchos detalles de «Diablo 111» aún son un enigma. 


Diablo III 


O Est u dio/Compañía: Biizzard 
0 Distribuidor: 

Act ¡visión/ Biizzard 

0 Lanzamiento: 2012 


E este 2012 sí será, por fin 

el año de «Diablo III*, « \p| 
el juego más esperado 
de Biizzard y uno de los títulos más 
emblemáticos en PC pionero en 
un estilo que combina magistral- 
mente acción y rol en un estilo " 
que se ha dado en lla mar "hackTi 
slash" -cuando no, "a lo Diablo* 
directamente-. Han pasado dos déca- 
das de relativa calma en el mundo de 
Santuario pero, ahora, un furioso "he- 
raldo del Apocalipsis" se precipita en 
la Ca tedral de Nuevo Tristón abriendo 
una puerta a los horrores del infierno. 
El mundo oscuro y siniestro de la saga 
está ahora cargado de novedades, con 
un sistema de artesanía, un control mas 
directo, cinco ciases de héroe, la figura 
de los seguidores. Además incorporara 
un completo multijugador en Battle.net 
e integrará la "Casa de Subastas". 


Género: Acdón/Roi 
Idioma: Castellano (textos), 
Inglés (voces) 

Perspectiva. Primera persona 
Ambientadón: Ciencia ficción 
futurista 

Multijugador. Sí (cooperativo) 
Página web oficial: 
masseffectbioware.com 


Género: Rol/Acción 

Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

Perspectiva: Tercera persona, 
(elevada) 

Ambientación: Fantasía 
Multijugador Sí 
Página web oficial: 

eabattle.net/d3/es 


tipos y col ores, pero no sabemos si p o r u n j uego que, por 1 o que hemos podido 
casualidad o por uno de esos ciclos que ver, a menaza con marca r un antes y un 
van y vienen, la concentración en ella después gracias a una combinación, 
de juegos de acción es brutal Y de en- que promete ser brutal, de tecnología, 
tre todos no tenemos más remedio que jugabil idad, ambientación y d iseño 
d es taca r 1 a nueva joya que se está p re- artístico . 

pa rando en los talleres de Irracional, Pero, ojo, porque si no resulta arries- 
un juego que con cada tráiler, pantalla gado decir que «BíoShock Infinite* 
o simplemente con cada rumor que es el juego más esperado del año que 
se genera a su alrededor levanta una viene, también conviene recordar que 
auténtica oleada de respuestas. Ha- hay una larga lista de juegos que no se 
blamos, claro, de «BioShock Iniñnite*, quedan muy atrás en cuanto a expeaa- 


EN 2012 TE ESPERAN JUEGOS 
GENIALES, FANTÁSTICOS... ¿ESTÁS 
PREPARADO PARA RECIBIRLOS? 

ovas. Cc~: * Max Faynej», sinir más le- Absolución.* juegos que tienen todos en 
jos, que sur*: odia el regreso deunode comúnelserco ntinuadones de t itulos 
les pssonajes más carismáticos que se consagrados que se enfrentan al difícil 
recuerdan, dentro de una historia más desafio de mejorar el estupendo sabor 
oscura y an gus tí osa que nunca . O como de boca dej ado por sus antecesores. Es 
«Metro Last light*, «Prey 2* o «Hitman pronto, sí, para adelantar ningún jui- 


50 m ¡enomanía 



Persecuciones, tiroteos, un «GTA>>_ Tendeas que abar te en la 
jerarquía del crimen local ¡Y d mullí jugador ya está confirmado? 


jL 


r -uuuucuuJ- 

Género: Acción 


Id joma; Castellano 
(textos). Inglés (voces) 
Perspectiva: Tercera persona 

Ambientedón; Actual, en la 
dudad ficticia de Los Santos, 
(evoca a Los Angeles) 

Mutti jugador Sf 
www.rockstargames.eom/V/ 


l" 


Metro 
Last Light 


O Estudio/Co mpaüía; 4A Games/THQ 
O DiítdbüIdonTHQ 
O Lanía miento: Mano de 2012 


C on la aparid on de la primera ¿ 
entrega los estudios de 4 A - A 
Carnes sorprendieron a Jfs 
propios y extraños -industria y 
público- con un espectacular 
y avanzado juegazu de acdon. 

«Metro 2033 * nos transportaba al 
subsuelo de un Moscú devastado por 
un apocalipsis nuclear, y segu ia el guión 
de la novela de idéntico título de Dimito 
Glukovsky. La historia continúa en «Me- 
tro: Last Ught* pero con una tecnología 
aún más espectacular y un diseño ar- 
tístico estremecedor. Esta vez, Giuko- 
vsky participa directamente en el 
guión. Los muíante de la superficie 
parecen haber desaparecido, pero f 
en ios túneles del metro las sorie- , 
dades supervivientes siguen en- * 
frentudas. Combates, suspense, 
sobresaltos... ¡Qué buena pinta! 


nnz 

Género: Acción 

Idioma: Castellano 

(textos), por determinar (voces) 

Perspectiva: Primera persona 

Ambientadlo: Ciencia ficción 
futuro postapocalíptico 

Mufti jugador Si 

Página web oficial: 

metro.thq.com 

J 


ció, pero desde luego todos ellos pare- 
cen muy capaces de conseguirlo. 

Por supuesto, no todo son continua- 
ciones. También hay bombazos en 
demes que inauguran sus propias "sa- 
gas' y que, precisamente por eso, han 
causado más sorpresa y son esperados 
con más intriga. Nos referimos a títulos 
como «Spec Ops The Une*, «Syndica- 
te* o «XCOM* Y si, sabemos que los dos 
últimos son franquicias clásicas, pero 
entre el tiempo transcurrido y el cam- 


bio de género en ambos casos no pare- 
ce inadecuado consideraramboscomo 
nuevas licencias. 

Rol del bueno 

Por otra parte, aunque la mayor parte 
de los juegos más esperados perte- 
nezcan al género de la acción, no son 
ni mucho menos los únicos. O, ¿es que 
hay un solo jugador de PC que no tenga 
como mínimo curiosidad por ponerle 
las ma nos encima de una vez por todas 


En «Last Light» ef invierno nuclear de la superficie parece haberse temp la da ¿es pasile? 
Y ya nó hay mulantes, ¿ú quizá si? Las respuestas, búscalas en los tLneies dd (metió. 


GTA V 


¡«StarCraft II» crecerá! 


luí 1 tu urna uuu^ia ul u ra uipuuiyj.L.ujyig 

aparedó «SCO: oí Liber^r*y en 2012 nos 

llega el segundo, la expansión «SCO: Heaitof 
the Swarm*, Con este titulo (El Corazón del 
Enjambre! está daro que los protagonistas 
son losZerg, y su campana con la Reí na 
de Espadas al frente, pero también habrá 
varias novedades en el muldjugador. 


\ / / 
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O E stu dio/Co mpañíá: Rockstar/Take Two 

O Distribuidor: late Two 
© Lanzamiento; 2012 


E l pasado mes de noviembre, 
Rockstar dio a conocer las pri- 
meras imágenes del esperadísi- 
mo «Grand Theft Auto V», que sirvió de 
anuncio oficial. El breve pero elocuente 
trailer nos mostró lo que vamos a encon- 
tramos... j Más «GTA*! Genial, porque 
eso implica que nos vamos a sumergir 
en Tos bajos fondos una gran dudad mo- 
derna, medrando dentro el crimen or- 
ganizado. Con un desarrollo totalmente 
abierto e infinitas posibilidades -pero al 
mismo tiempo con un guión cuidadísi- 
mo- viviremos estupendas historias de 
mañosos-. «GTA V* ofrecerás más y me- 
jor de lo mismo, con nuevos personajes 
y el regreso a la ciudad de LosSantoSL 





Género: Acción 

Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

Perspectiva: Primera persona 
Ambientación: Ciencia ficción 
futurista 
M ufó jugador S f 
Página web oficial: 
wvmjea.conVes/syndicate 
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Género; Acción 

[dioma: Castellano 
{textos y voces) 

Perspectiva: Primera persona 
Ambientación: Ciencia ficción- 
(en un planeta alienígena) 
Muft ¡jugador Si 
Página web: 
www.be thsoftcom 


tepoRTaje 


© Estu d io/Compañía: Starfc reeze/EA * 4 

© Distribuidor Electronic Arts 

© Lanzanraeirfo: lebrero 2012 ; 


E n 1993 EA lanzo un juegp ^ 

detácticasyainbjeríiación vi 
"cyberpunk" creado por losr, í 
geniales estudios de Bull^quese dio - 
en llamar «Syndicate» Ahora, casi dos 
décadas después, Sta rbreeze planea 
-no sin derta osadía- ofrecemos un 
"remake" de aquel juegpzo pero, eso ^ 
sí, en davedeaeaón, con una estruc- - 
tura narrativa cinematográfica y un ^ 
futuro igual de oscuro pero más so- 
fisticado y rea lista. Este -Syndicate* 
se desarrollará en dudades reales 
como New York o Los Ángeles, y en la 
fktida dudad flotante de "La Ballena", 
en el ano 2069. Tú protagonista sera un 
agente al servido de Eurocorp, una de 
las corporaciones que se disputan el 
control mundial de la información. tora 
ella realizaras misiones combinando 
elementos de acdón y sigilo. ¡ Los im- 
plantes abemétkos te permitirán "frac- 
keaT las mentes otros agentes! 


En aPrcy 2» encamarás a un humano abducido a un mundo extraterrestre» 
reconvertido en cazairecompensas para sobrevivir, ¡Tiene una pinta brutal! 


© EsttídiQ/Coía : HumanHead/Betbesda 
© Distribuida 1 : Por determinar 

© Lanzamiento: 2012 


E sta esotra de las continuaciones 
que hacen más interesante este 
2012. En 2006, el primer «Prey* 
destaco por introducir algunas ideas 
originales en la acriba Bueno, pues su 
nueva entrega volverá a hacerlo, pero J 
con una historia diferente que no f 
continúa, propiamente, la del juego f 
anterior -aunque si conecta con j * 
aquel-. «Prey 2» te llevara al plañe- y 
ta Exodos donde aauniiás el pa- ff 
peí de un caza [recompensas del 
espado. Desde allí deberás cum- 
plir tus encargos empleando, f- 
-y aquí viene lo innovador- un ✓ 
sofisticado arsenal bélico alie- 
nígena para capturar a cada 
fugitivo, con infinidad de po- 
sibilidades pero a ritmo fre- (¡Jí- 
nético.Todoelloenunmun- ^ 

do alienígena abierto, i Esta 
vez las presas serán otros! 


El mundo de «Synd icate» le ofrece la realidad de las megacorporadones tratando 
a sus "dientes" como mercancía para ganar dinero... ¿seguro que es el futuro? 



tora el año que viene se espera el regreso 
de dos sagas clásicas, casi legendarias 
entre los jugadores de PC: -XCOM» y 
«Syndícáté». Lo especial en ambos casos 
es que su género original, la estrategia 
(por tumos en el primer caso, en tiempo 
real en él segundo) ha sido sustituido por 
el de la acdón. ¿El resultado? Pues tene- 
mos tantas ganas de descubrirlo como tú. 


a «Diablo III»? No sabemos si estará a la 
increíble altura de sus antecesores o 
no, pero desde luego ¡os aseguramos 
que tenemos muchas ganas de averi- 
guarlo de una vez! 

Algo que, en realidad, se podría decir 
también del otro gran juego de rol que 
esperamos para el próximo año, «Mass 
Effect 3*. En este caso ia distancia con 
la anterior entrega no ha sido tan gran- 
de, pero el hecho de que se trata de la 
esperadísima conclusión de la saga 


añade un pumo de expectación a este 
lanzamiento para el que a fortuna da- 
mente, ya falta muy poco. 


Habrá donde elegir 

Y la lista, porsupuesto, sigue, porque un 
año da para mucho. Sigue con los juegos 
de rol online, y es que aunque el mayor 
bombazo, «The Oíd Republic*, saldrá 
muy poquito antes de las campanadas 
de 2011, para 2012 se esperan dos títu- 
los de tamo peso como «Guíld Wars 2* 


52 m ice o manía 





Género: Acción 
Idioma: 

Castellano (textos y voces) 
Perspectiva: Primera persona 

Ambientado#): Realista (futuro 
cercano en un Dubáí devastado) 

Multijugador Si 
Página web oficial: 

www.specopsthel ine.com/es 


para dejarte con la boca abierta y que 
son una de las cosas que hace que esta 
afición que compa rtimos, la pasión por 
los vid eoj liegos, sea tan magni fi ca . 

¿Está s d e acuerdo con nosotros?¿Pien- 
sas también que nos espera un año de 
juegos fantásticos? ¿Ya tienes tus prefe- 
ridos? Pues si quieres descubrirlo todo 
sobre ellos antes que nadie, no tienes 
más que seguir buscando en el mismo 
sitio de siempre, ¡en tu resista Microma- 
nía, mestrasmes! JJW, 


Nuestros favoritos 

¿Elegir? Imposible, pero te diremos 
qué juegos tenemos más ganas de jugar. 

> BioShoclc Iriñni te , Innovador, ambi- 
cioso, g enial, extraño, i Hay que jugarlo! 

> Mass Effect 3, Es el desenlace 
de la mejor saga de Rol y ciencia 
ficción. ¡Promete un final apoteósico! 

> Diablo III, Ineludible rita con la 
nueva entrega del dasicazo de Blizzard, 


y «The Secret World»* Y sigue también 
con la nueva expansión de «Starcraft II. 
Y con la expansión de «World ofWarcra- 
ft* y su nueva raza* Y, claro está, con las 
nuevas entregas de las grandes sagas 
de juegos deportivos —FIFA*, «FES», 
«NBA2K*.,,- y de velocidad —Need for 
Speed* «Moto GP*„.- 
Y nos estamos dejando, qué remedio, 
todos los juegos que saldrán, pero de los 
que todavía no se sabe nada, esas sor- 
presas que aparecen de un día para otro 


Serás el Capitán Waicer y te enviarán junto a tu pelotón al septüado emirato pgra entelar 
con los restos del 33 de infantería^ ¡Pero allí te encontrarás oxtui auiáp 


¡pee Ops 


O Estudío/Cúmpañía: Yager/2K Ga mes 
© Distribuidor: Take Two 
O Lanzamiento: Primavera de 2012 


L a güera moderna se ha convertido 
en una de las temáticas más de 
moda™ Pero «Spec Ops: The Une* 
promete ser tan cinematografió) e inten- 
so como los últimos «Cal! of Duty* y «Ratt- 
lefiekl-, pero añadirá un componente lác- 
tico más profundo y un desanoDo abierto 
a dilemas morales, dándote la libertad de 
elegiL Nos situara emulantes suntuoso y 
ultramoderno Dubái, después de serano 
sado poruña descomunal tormenta de 
arena y_ ¿oh, soipiesa! Si- y 

goeíela pista, sol- __ 

dada W Zi 




Hitman 

Absolution 


© Es t udio/Cfa: 10 Interactive/Square 
Enir/Bdos © Distribuidor: Koch Media 

© Lanzamiento: 2012 


D oce años después de su 
aparición, con juegos en 
varias plataformas y una 
película de por medio, lo Interacti- 
ve prepara una nueva entrega, -la 
quinta- déla saga «Hitman*. De nue- 
vo encamarásal Agente 47, un asesi- 
no de sangre fría que fi mia rá esta vez 
el contrato más peligroso desu vida.„ 
Y es que en «Hitman Absolution* seras 
traicionado por aquellos en quienes 
oonfiabasy tendrás escapar de ía policía 
rompiendo un estrecho y tenaz cerco. 
Sólo después, podrás empezar a desen- 
tramar la oscura cospiradón en la que 
te veras envuelto. Si eres seguidor de la 
serie prepárate para un guión sorpren- 
dente. Pero si no, podras concéntrate 
en viví r u na a ventu ra repleta de a Odón, 
táctica y sigilo, con una impresionante 
calidad técnica y artística . 


iai.IJ.lnl.Mbfc 


Género: Acción 
Idioma: Castellano 
(textos y voces) 

Perspectiva: Tercera persona 
Ambientación: Realista, actual 
Multijugador: Por determinar 
Página web oficial: 
www.hitmanxom 













óximamenTe 


metica 

;h Medía incorpora a su serie 
gaHits este título de Rol y 
:ión con una ambientacíón tan 
jectaeular como su desarrollo, 
a liza do en Ea Ve necia de! siglo 
1, Como el resto de MegaHíts, 
precio es de 9,99 euros. 


¿Quieres ser un Shogun? 

Total War Shogun 2 

No dominarás Japón combatiendo con tu clan contra diez o 
cincuenta enemigos. En «Shogun 2» los enemigos son miles. 


ercenaries 2 
oríd in Fiames 

; mercenarios protagonistas 
ítan una Venezuela se m [ficticia 
'a liarla parda entre disparos, 
tículos, explosiones y Acción de 
Ttás variada y jugable. También 
Kjuible. puesto que EA ha 
lucido su precio hasta 9,95 euros. 


ctmmand & Conquer 
sd Alert 3 


serie precursora de la estrategia 
tiempo real demostró su 
tupendo estado de forma en 
ed Alert 3», un estado tan bueno 
e sigue manteniéndole divertido 
espectacular a día de hoy. más 
n con su precio de 9.95 euros. 


uperstars V8 Racing 

ra espectacular competición 
tomovilístíca que te permitirá 
nducir los vehículos más 
jcinantes y menos accesibles 
ra los mortales. Los veteranos 
ack Bean se encargan de que 
jfrutes a tope en ello, y el precio 
mbién ayuda: 9,99 euros. 


rs 

B¿¿ > Género: 

— >PVF Recomendado: 

77 > Sdioma: 

— ^Comentada 

> Distribuidor: 
>N c deDVDs: 
^Lanzamiento: 


l a anTicua noTa 

Intenso y duradero. «Total War» 
a sus orígenes con la mejor combinación 
de Estrategia por tumos y en tiempo reaL 


La nueva noTa 

Otro impresendUe. Uno de los 

puntales del génertx capaz de enganchar 
a cuáquera con ganas de eafidad. 


Antes decíamos 

Lidera un dan en el Japón feudal y con- 
quista todas las regiones para alzarte 
como Shogun. La saga «Total War» re- 
gresa a sus orígenes brindándonos la se- 
gunda parte del legendario «Shogun» en 
forma de una magistral combinación de 
Estrategia por tumos y en tiempo real. 
En jugabilidad, «Shogun 2» intenta reunir 
lo mejor de los «Total War» mientras que 
en calidad técnica los supera a todos sin 
discusión. Es el mejor de la saga, con una 
ambientacíón increíble y una jugabilidad 
más perfeccionada, si cabe. Después ce 
b que se ha hecho esperar esta conti- 
nuación, no vas a esperar otros diez ari- 
tos hasta que salga «Shogun 3»* ¿no? 

Ahora decimos 

Tne Creative Assembly nos ha ecos- 
tumbrado en sus últimos juegos a en- 
riquecer gradualmente las tropas y es- 
cenarios incluidos inicial mente en sus 
títulos. Así, no es de extrañar que «Sho- 
gun 2 Total War» ofrezca desde su lan- 
zamiento nuevas unidades al tiempo que 
mantiene intacto el atractivo con el que 
se puso a la venta hace nueve meses. Es 
de lo mejore ito del género en general y, 
en particular, su combinación de estrate- 
gia táctica con batallas masivas en tiem- 
po real y estrategia por turnos sobre un 
mapa es, casi casi, perfecta. SEGA lo ha 
relanzado ahora al estratégico predo 
de 19,99 euros en su edición normal y 
45,99 euros edición coleccionista. 
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Las mejores guerras, en la Antigüedad 


De la mítica Esparta al legendario conquistador Alejandro Magno 




Antes decíamos 

Ponte a la cabeza del colosal ejérci- 
to del conquistador y estratega Ale- 
jandro Magno y domina d mundo 
antiguo. «Sparta lí» te pone las co- 
sas fáciies empezando por d princi- 
pio: aldeas pequeñas, objetivos ase- 
quibles, gestión básica... pero pronto 
tus tropas se harán más numerosas y 
los objetivos más ambiciosos. Podrás 
personalizar héroes y soldados con 
armas, tecnologías y habilidades y 
disfrutar de una campaña muy inten- 
sa y unos combates en modo Bata- 
lla muy divertidos. Una estrategia es- 
pectacular y de altísima jugahilidad. 


Ahora decimos 

La edición Aníhdogy que FX pone 
a la venta se compone de «Sparta» 
y «Sparta Ib?, juegos hermanos pero 
que índden en aspectos diferentes: d 
primero, con un componente de ges- 
tión con mayor peso, pone en juego 
las civilizaciones persa, egipcia y es- 
partana. mientras que d segundo 
está claramente protagonizado por 
Alejandro Magno y orientado al com- 
bate. Ambos muy ¡ugables, fáciles de 
aprender y con mucho recorrido y tan 
divertidos que cualquiera, estratega o 
no, se sentara a jugados y le costará 
abandonar la silla. La suma de ambos 
es, sencillamente, irresistible. 



■ FICHA TÉCNICA 

La ariTicua ñora 


> Género: Estrategia 

Fórmula mejorada. La excelente I 


> PVP Rec^ 9.95 € 

jugabüidad dd original regresa más 

5 

> Idioma: Castellano 

> Comentado; MM 173 {Nov. 2009) 

perfeccionada. Un ganador seguro. j 

• 

> Estudío/Ctíj World Rxge/FX 

> Distribuidor FX Interactive 

La nueva noTa 


>N a de DVDs;l 

íle contristarán! los dos juegos 


> Lanzamiento.; Va disponte 

^ ofrecen mucho contenido y una 

■ 

>Wéb: wwwJxktimctiwjeam 

¡Fw jugabí&dad ejemplar. ¡Déjate conquistar! : 


Una guerra de película 

Order of War 


Combate con la emoción del mejor cine bélico 


Antes decíamos 

Vive la 2^ Guerra Mundial como aliado 
o alemán disfrutando de la intens dad y 
espect acula ridad de una película. («Or- 
der of War» presentan un buen control, 
batallas rápidas sin mucha profundidad 
estratégica y un espíritu peliculero que 
lo hace distinto a lo que acostumbran 
los incondicionales del género. Eso no le 
gustará a unos, pero encantará a otros. 


Ahora decimos 

Hay que reconocerle a «Order of War» 
la va fía de ofrecer un planteamiento dis- 
tinto: puede acusársele de simple o li- 
neal. pero al tiempo hay que ser justos 
y descubrirse el sombrero ante el espec- 
táculo cinematográf ico y la emoción que 
transmite cada segundo. Sí buscas algo 
de esto, seguro que te va a encantar. 


>Género: 
>PVP R&cJ 

> Idioma: 

> Comentado; 

> Estudió/ Cía.; 

> Distribuidor 
>N* de DVDs; 

> Lanía miento: 
>W eto 


ia amiGua noTa 

estrategas expertos, pero una tentación 
para buscadores de estrategia rápida. 


La nueva noTa 

L' o ira estrategia. Su planteamiento 
de estrategia bélica sencilla y vibrante 
no bene demasiados rivales. 


► ÁCTTVJSlON BLIZZASD 

Apache A* AssaA 

3099 


■ 3099 

Cal tf Boto Vtatíat War 

3099 

Sctór-Man Dmersorí 

1999 

Transí j'U'ÉfS Cvtetíw 

1999 

► DIGITAL BROS 

ím*2 

1999 

Ftp Cyofir^ 2009 

1999 

PC Üga Trr.ia 

999 

ferawí/Hbg* 

3199 

► ELECTROMCARTS 


Ezté&il Cenote Cotejan 

Cónr^nd i Cerque ¿ Iterar: Tr.’kfí 

DagonÁgeOrigre 

0ftdr rol 

FFAK) 

Hfittl 

ñFAMaagerU 

Han> FtCíf y ef del rrrcj?? 

iéU Dead Gane of íhe fcsr Bóún 

Mass3fstí2 

ífearfHxcf 

NeedjbrSpeedHffftis* 

S?sí 3 fof Spéíd Undeftc^tf 



53 

93 

93 

93 

m 

193 

153 

93 

53 

93 

153 
isas 
9 3 


► FRlENDWARE 


AVarpreStory 

93 

TheJVfcg 

999 

► 



Cddkaei 
Dúdeos 

E! a^rArtu-o 

vwr.-n C-.rtas fcÚKÉ&n 
írpemiTi /rtbotogy 
SpdraMofegy 


53 

999 

999 

93 

999 

999 

999 

999 


► KOCHIOU 

Dr.TTÍy t Ego DrbbOnei 

999 

GidírcisTrtocy 

2499 

Order of War 

999 

Si^CammanderJ 

999 

► KONAMI 

Pro Ewtewn Soccer 2003 

M3 

► MICROSOFT 

Hato 2 

1999 

► NAMCO BANDAi PARTNERS IBERO 


493 

Gahic Uróerse 

1995- 

► NOBILIS IBERICA 

Sarr L Pmera Temperas 

>999 

5oeedb3í2TotfTi3menc 

399 

► 

ACTIVE 

Clve Sartete iaricho 

93 

CctoMcfceDrt 

53 

Owriqíd 

93 

► SEGA 

footbaf Manager 20H) 

1599 

Mefe^lTaiáW* 

599 

Ron® KíáWar 

959 

Sbcoji 1 Tbtaí War 

Í399 

Viftüa Téncis 2009 

1599 

> TAKE2 

BtoZ 

2-99 

Ms&il 

R99 

SSA&Q 

1559 

V THO 

Conpany d Héroes Aítfido® 

493 

S^Jfane Commanda: Gofeí 

393 

4QK EfcW Coóptete 0¡i 

293 

► ueisonr 

faüyi 

193 

PmcerfFfersa 

193 

TomOanc/s&id 

B3 

Wsrtó m CorfSc Cdnctos 

153 

► VI VEN DI 

SearcrBft * &ood War 

1459 


1459 

WsWTte 6™$ Cncade 

43 

► WARNER INTERACTIVE 

FEAftZPn**Crigh 

193 

LüGQ Sagrar 

193 

Warttd. Wjaponsrf fee 

193 
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RanranG 


los más 
venoioos en: 

L Cafl of Duty; IloóernVterfare 3 (+13) 

O Aceito © Actmsá» BE mrú 
Z The Dter SontfUV: Skynm Í+1S) 

O =¿© foto Midi 

3 LBatíJefieJd 3 C+l£) 

0 feato 0 SednxiC Arts 

4. Los Sin» 3: i Vaya Fauna! (+12) 

© Estratega q Betopriq Arte 

5l Rwtiai Mrcgsr 2 úI2(+3) 
q Deportivo O SH1A 

5. Sattiefíeid 3 Edición Umttada (+ 18 ) 
©Atoto©EjeetrcracArts 

7 . FIFA Manager 12 (* 3 ) 

© Depwlfto © Ekdredc Arte 
&■ X-Wan> S Rtgtit gfwiUtar {t 3 > 

Q Estrategia © Deetnri; Afts 

9, Pro Entortan Socter 2012 (+3) 
q Depcdhs © Koran 

10. Age oí Empires Coflector's Ed (+3) 

© Estratega O lAissft 


1 FootfaaaWaHgsr2CEU(+3) 

O Oeportfto O SECA 
ZFí» Eider ScrcrfiiVSfcyrtm{+lB) 

O fcl © Betbesda 

3. TheSims3f*fc{+12) 

O Estratega O BretronkArís 

4. The $Ims 3 (+12} 
©EsteSe^qEkdíeritArts 

5L SAyfenderé Spyro's Adveró. (+12} 

O Acoto © Atoraran. BEzsrd 

6 , Caü ró Duty Módem Warfare 3 (+ 1 B) 
O Asoto © Arimsoa BLmrí 

7. Battiefiekl 3 (+13) 

q Acoto o Electron* A/ts 

5. The Sin» 3 G&nefattofis (+12) 

O Estfaíegu O Decínjnic Arts 

9. Tbe Stms 3 Lata Wlgftt (+12) 

O Esratega O ESetoofiíe Arts 

10 . JUsassln $ Creed Bretfwrfcood (+ 1 S) 
O AiWtiri^cdito© Uttóto 


L Tht Oder Sarita VSkyrün 
O Rst O 3*ré$dJ 
2_ Dungeon Siege 3 (Descarga) 

O rrj O Sudare Ená 
3. The Sierra 3 Pets 
O Etoatega © Gecironíc Ara 
4 Tbe Sin» 3 Generations 
© Estrategia O Etetow* Ais 
5iTheSíms3 
O Estrategia O Arfs 

6. Caft of Duty MW3 

© Acato © Admsion BSnta 

7. melote Crtedkm 

© Acoto © Paréete k&octiw 

EL FEgftt Stmulttor X: Grid Edftíon 
OS^Jatof O Uücroso^l 

9, Batttefiekf 3 

© Acoto © Eledron* Ara 

10. Deas Es Human ftemtuttoo 
O fol q Sean Enx 


recomendados de ^ 

micRomama 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



IH BethesdaGameStutos 
Kocfi 49.95C 

o — - B que ha sido uno de los 

H juegos más esperados de! 

año ya está aquí. Uno de los 
juegos de rol más comple- 
tos, ambiciosos, espectacu- 
lares y geniales de la tem- 
porada. Una obra maestra. 

o Comentado en MM 203 O Puntuación; 98 




Men of War 
Vietnam 


Estrategia Best Way/lC Compaq 
FXbteractfrt 19,95 € 

La extrema crudeza de 
una de las guerras moder- 
nas más duras y crueles 
se convierte, gracias a la 
serie de Best Way, en una 
Estrategia exigente, adje- 
tiva y muy desafiante. 


O Comentado enMM 204 O Puntuación; 92 




Tal vez no sea ei mejor jm 
en su género, pero fo sup 
con toneladas de drversic 
irreverente, situaciones h 
rentes y constantes exce 
y chistes absurdos. Impo: 
ble no pasártelo en grand 


Q Comentado en MM 204 O Pumuaoón; 91 



NBA2K12 


Deportivo 2X Sports 
late 2 29,95 € 



Diez m ñutos sobre el 
parqué de «NBA 2K12» 
y descubrirás que pocos 
deportes son tan vibrantes 
y espectaculares como el 
basket, sobre todo si t eñe 
la calidad de «NBA 2K12». 


Comentado en MM 201 Puntuación; 92 


RAOE 


im 


Portal 2 



Acoto ídSoftware/Betbesda 
Koeh Media 49,95€ 



No es un título de Acción 
más, ni sólo oleadas de 
mulantes: !a firma de 
id Software garantiza 
una jugabilidad bru- 
tal y un nuevo univer- 
so que dará qué jugar. 


Puzzle Vahe 
Sectario Arts 49,95 € 



Pese a los años transcu- 
rridos entre el original y 
esta continuación. Val ve 
demuestra que no ha per 
do ni un ápice de su toqu< 
jugabilidad magistral, di- 
versión y diseño geniales 


Comentado en MM 202 Puntuados 93 


O Comentado en MM 197 C Puntuación; 99 



Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a ia hora de 
jU2gar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 




sor tos ¡Se Scs wtí gefíéres 

CAcoon, Estra^egai Dw^cnvc, VV<o¿*i S**Hjjccr, 
A*rcti 35 > fcO Es b acftrirfari asían nrifflud <te sbJ&qíswís, 
por (o que j* 9 J"jí dé bs Reáertflcbs indadas en b secnto de 
rívnws pueden «ra. atocutotose si pega éé out s* «á 
rtriariO d canentaria 


«StarCraft» regresa a lo grande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 

Comentado en MMLSS Pwt uj ckxr 98 


La útem a entrega de la serie es tam- 
; er ri más realista, espectacular e 
“tes-isa de todas. ¡Una obra maestral 





Péndulo StixSos FX 19.95C 


Péndulo tira de maestria y prese 
ta una aventura que reúne lo me 
del género: humor y jugabilidad. 


ittIM Puntuacióre 9$ 


Comentado en MM 198 Puntuación: 







Batman Arkham City 


Aceña ftocksteady 
Warner Interactive 50,95 € 

El hombre murciélago vuefve a 
tomar Las ca lies de Gotham para 
acabar con los peores criminales. 
Rocksteady presenta de nuevo 
una acción irresistible, nuevos 
personases y la opción de recorrer 
Gotham City a tu aire. ¿Quién pue- 
de negarse a combatir el mal? 


Cali of Duty 

Módem Warfare 3 


* Trópico 4 


O Comentado en MM 204 Puntuación: 97 


Deus Ex 

Human Revolution 


n tnjifvcy wafwacogenaniT^ 
s»n8fczard 60.95C 



El rey de la acción bélica 
ha vuelto por sus fueros y 
quiere reclamar, una vez 
más, el trono. Una campaña 
espectacular, aunque corta, 
y modos mullí jugador sin 
fin son sus argumentos. 


Estrategia Ita^psVHaenwncrrt Ganes 
R Interactive 19,95 € 

T ínO : C m Ser un tirano y controlara 
cada uno de tus c i udada - 
$ nos es una Labor compleja 
'iPSy P^ 0 m ' W 9 rati f ica nte. Para 
simularía. «Trópico -4» com- 
j 3: na varios subgéneros y lo 
I 1 mST^-'A registe con mucho humor. 


firi/Acrión 

Bdos/Square Enot 

Kodt Metía 

39,95 € WBSBBBBÍ 


«Deus Ex Human Revo- 
lution» se aprovecha de 
la tecnología actual para 
revivir una serie que dejó 
marcados a muchos aficio- 
nados ai Rol y la Acción más 
complejos e inteligentes. 



¡atado en MM 203 Puntuación: 96 


Comentado en MM2Q4 Ptutuadón: 93 


Comentado en MM20Q Pintuactón: 96 


Velocidad FnKtbrteZ/EA 
Electronic Arts 4£95€ 



Participa en las carreras 
más peligrosas en distintos 
escenarios situados entre 
Nueva York y San Francis- 
co sin regías ni ayudas: el 
premio merecerá La pena: 
mantenerte con vida. 


O Comentado en MM 204 Puntuación: 9C 


* Jai 

LJL Noire 



l'A ven tura Team Boodi/Eocfcst ar 

4935Í 



Ha tardado lo suyo, pero 
el sensacional juego de 
Rockstar ha visto por fin La 
íuz en PC. Además, liega en 
una ed.ción completa, en la 
que reúne todos los extras 
lanzados para consola* 


Warhammer 40k 

Space Marine 



Acción Itefo Emertanmem/THO 
THQ 49.95 € 



El universo Warhammer 
se cambia de género y 
ofrece la misma brutalidad 
pero en forma de Acción. 
Ahora, la güera se fibra 
a golpes pero es igual o 
más divertida que nunca. 





Maridad Nadeo 
Ubcsoft i9,95í 

Una nueva entrega de 
acrobacias disparatadas, 
velocidad endiablada y 
trazados inverosímiles; 
justo los ingredientes que 
apasionan a los millones 
de fans de «Trackmania». 


Acción CroteanvBuka Eniertainmíat 
R Interactive 19,95 € 

Clanes que combaten para 
sobrevivir tras un apoca- 
lipsis, alienígenas... Acción 
e specí acula r en riquec ida 
con otros elementos que 
demuestra que a FX no hay 
género que se le resísta. 


rctedo en MM 203 Puntuación: 93 


Comentado en MM 201 Puntuación: 90 


Comentado en M M 201 Puntuación: 89 


Comentado en MM 200 O Puntuación; 96 



SSghtyMad/BíackBot/EA EA 49£5€ 

La velocidad más intensa y emo- 
cionante no tiene porqué de- 
jar a un lado et realismo. 


IA Sports Elettioróc Arts 39,95€ 

La serie de fútbol más popular 
pone en juego su mejor juego has- 
ta la fecha: fútbol con mayúsculas. 


Utxsoft Somanta Utxsoft 19.95 € 

Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 


Comentado en M M 203 ^Puntuación: 93 


mi enomanía 57 




Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


csmmD- 


No hay nuevas entradas y 
■ Warhammer 40K DoW 0 
Retributian» repite como 
líder sin pegas. La principal 
novedad es la subida al 
segundo puesto de*Ageof 
Empires Online*. 





Warhammer 40K 
DoW I ¡ Retribirtion 

36% cíe te votadores 


VAÍ 155 
TW 


Age of Empires 
Online 

26% de te votaciones 

1 M2C2 PwuckK 
is&S L-<_^h fc swmd Em 
kfcrewft 




Dungeons 

3% de te votaciones 


Men of War 
Assault Squad 

21% de te votaciones 


: wvm : 
c n* 


Total War 
Sfiogun2 

1¿% de te votaciones 


, 0325 D 


Dos títulos de Acción muy 
diferentes irrumpen en 
el podio: los zombies de 
*Dead Rising 2 Gff the 
Record* se quedan a 
un puesto de la Acdón 
detectivesca de*LA Noire*. 



RACE 




LA Noire 


2$% de te votadoras 

fclíSlOHzSS 
<r y 

Utí 





Dead Rising 2 
Off The Record 

23%detevotadones 



: UM Xí 

: L^Uái 


After the War 


C 12% de te votaciones 

101202 ftAKrtctt 


0 


Portal 2 


11 


[fea “ 

^ - EJtó 


4% de te votaciones 


S »e Pi**. 

5 »*VtH 
: DemrscArts 


cmiiüm- 



Si no fuera por los tímidos 
movimientos en la parte 
inferior de la lista, ésta 
permanecería tal y como la 
dejamos el mes pasado. El 
líder, cómo no, sigue siendo 
■Hollywood Monsters 2*. 



Hollywood 
Monsters 2 

33% de te votaciones 

: Mf m : PsífcacficSJ 



The Abbey 
La Abadía 

19% detentaciones 



O VMStó 5 C 

jgcJtíBb Srf^Crr-w 

Sheriock Holmes 
vs. Jack el... 

14% de te votaciones 

«MI 7 T FafiwK 

Cray Matter 


13% de te votaciones 



infarta^ t^utwuo* 


. rnesscw»? 


J 







'MlJ :»IH! 
f y ct 1 sed 

kect 


The Witcher 2 
AssassJnsof Kiitgs 

15% de te votaciones 


11% de te votaciones 

RIFT 


2% de te votaciones 

y VBJ 1 ST: 

íwí 


Las expectativas que había 
ante ■Skyrim * quedan 
muy claras con su fortísima 
entrada, dejando evidencia 
de que ha entusiasmado 
a toda la comunidad de 
rolen» que lo esperaban. 


The Eider Scrolls 
VSkyrim 
44% de te votaciones 




Deus Ex Human 
Revofution 

23% de te votaciones 


Eá! 




Otro género que no ha 
sufrido cambios entre sus 
tres primeros puestos, 
por lo que ningún rival 
amenaza por el momento 
el cómodo liderado del 
raudo y veloz «Fi 2011*. 




F12011 


34% de te votaciones 

«M 202 


m § 


Trackmania 2 
Canyon 

31% de te votaciones 




DIRT3 


26% de te votaciones 

«Mí» PixtuauzZl 


SHIFT2 

Unleashed 

7% de te votaciones 

ÉJtc amlrü 


Need For Speed 
Hot Pursim 

2% de te votaciones 


UV -32 ■ 

: Crtw.OiCfU 
C*^-**: ír.i 











gl espomaneo 


El modo "Galaxy at War" de 
«Mas s Effect 3» será algo 
único que dejará con la boca 
abierta a todos los fans de la 
saga, ¡Esperad y veréis! 


> ¿Qiieresser nuestra 
Espontáneo? 

Manda tu foto, 
tu nombre y tu frase a 
tacommídad S ñTCromanÉ2LG& 



dasicos oe todos los Tiempos 


En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los 
tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este 
distintivo es un honor que sólo consiguen los elegidos. De vosotros depende. 


A^yn Rynv Productor de 
cites Effect 3» 


flhiM-iiMH cnmsm 





1 StarCraft 

45% de las votaciones 


2. StarCraft II 

36% de las votaciones 


3, Civilizaron IV 

19% de las votaciones 


: Comentadlo en M M 
O Pwtu a rttir 90 
C Kzzard 


C Comentado en MM IBS 
€ PuituadórcSS 
C Btmri 


Com«sadoenMMl3l 
O Punto&tftt 90 
0 firaxé 


«Rise of Flight» remonta el 
vueloy recupera votos pese 
a su veteranía y la constante 
presencia de los juegos de 
«Los Sims* ocupando la 
mitad de la lista. «Silent 
Hunter 5» sigue dominando. 


Ha sido saltar al césped 
y «FIFA 12» se ha hecho 




con el partido. Su llegada 
ha mandado al segundo 
puesto al «Pro Evolution 
Soccer20i2*,yasí 
comienza la eterna lucha. 


1C0D MW2 

43% de las votaciones 
Comentado en MM [79 
O Puntuados 95 
O hfmity Ward 


2. Half-Life 

30% de las votaciones 


3. Portal 2 

27% de las votaciones 


O Comentado en MU Sí 
C Puntuadme 91 
c vaí* 


C Comentado en MM 197 
O Puntuadórt; 99 
O Vate 


2. Monkey Island 

34% de las votaciones 


3. Sam & Max 

30% de las votaciones 


Comentado en M,M 70 
: Pvttuadón:S4 
LucasArts 














La beta de «DOTA 2» ya está en marcha ^JespMrta el entusiasmo 


Defense of the Ancients 2 


¡Los testeadores 
de la beta 
de «DOTA 2» 
coinciden en que 
la nueva entrega 
es aún más 
divertida que el 
juego original! 


D efense o f t he Anc ients * -más 
conocido como «DOTA*-, es 
un caso llamativo, aunque 
no único, entre los videojue- 
gos, El título nació hace ocho años como 
un simple mapa para «Warcraft Uí: The 
Frozen Throne*. La idea de su creador, 
un fan del juego de B!i 2 zard, consistía 
en que cada jugador controlaba una sola 
unidad que podía mejorarse como en 
juego de roL Estas unidades se enfrenta- 
ban divididas en dos bandos, cada uno 


de los cuales tenía que destruir el ”an- 
cienf (cuartel general) del otro. En aquel 
momento nunca se había visto nada 
igual y su éxito fue tan fulgurante que 
«DOTA* pasó a ser considerado como u n 
juego con entidad propia. 

Conociendo estos antecedentes, se 
entiende por qué «DOTA 2 * es un juego 
tan esperado. De su desarrollo se está 
ocupando Valve.Y, por lo que ha trascen- 
dido, la cosa tiene muy buena pinta. Los 
pocos afortunados que han probado la 


beta hablan maravillas de «DOTA 2 *. Se- 
gún dicen, se mantiene fiel a las virtudes 
de su antecesor. Sigue habiendo dos fac- 
ciones y un centenar de héroes a elegir 
con enormes posibilidades de personali- 
zación. Todavía tendremos que esperar 
unos meses para comprobar el resulta- 
do, pero estos testimonios y las capturas 
filtradas -que te mostramos en estas pá- 
ginas- nos hacen pensar que «DOTA 2 * 
va a recuperar el trono de los MORA. Más 
información en: es,dota 2 ,com 


Blizzar d apuesta por 
«World of Warcraft» 

La compañía confía en detener el descenso de 
suscriptores con «Mists of Pandarla» 

® Rol MMO ©Actualidad © Blirard © «World of Warcraft» 

A ío largo de 2QH«Woridof Wancraft» ha descendido de 12a 
10 r 3 mitones de usuarios. Eí lanzamiento hace tnos meses de 
un generoso modo F2P no ha servido para detener la caída, y en 
Bíizzard ya piensan en la expansión «Mists of Pandaría» como 
una de las soluciones para atajar ef probana. Para potenciar ese 
lanzamiento, cuya fecha todavía no ha sido fijada, se publicará una 
novela de cuatro volúmenes y un cómic tibiado «Feari of Pandaría». 
Por si todo esto no fuera suficiente, Blizzard nacormjnicado tambi^ 
que regalará una copia digital de «Diablo II I» a todos tos usuarios 
de «World of Warcraft» que contraten una suscripción anual 
¿Conseguirán estas medidas que «WoW» remonte el vuelo? B 
tiempo k) diré. Más íniormaoGn en: eu,battie,net/wow/es 






¿Sabías que.. 



„,en China existe un parque 
temático pirata dedicado a 
los juegos de Blízzard? tf Woríti 
of JaytarxT, que así ¡lama el 
lugar, está claramente inspirado 
en juegos como «StarOafí» 
y «World of Warcraft», pero 
con ligeras diferencias, ya que 
tos propietarios del parque no 
cuentan con (a licencia de Bfcard. 


«Living After War» 
descubre sus cartas 

ProSiebenSat.i promete un espectacular PvP con 
batallas masivas en mapas de hasta 1.000 jugadores. 

O Rol Online O Actualidad G ProSEebenSat.l © Primer trimestre de 2012 

Se acerca eí lanzamiento de «Living 
After Wan>, y sus desarrolíadoms 
nos ven desvelando detal les. Las dos 
facciones enfrentadas en e! mundo 
postapocaliptico ce este RPG masivo 
serán tos humanos y tos motantes. La 
lucha entre ambos bandos se centrará 
en controlar tos escasos recursos 
naturales, que serán necesarios para 
construirlo todo: cuarteles, vehículos, 
robots y armamento. Las batallas 
combinarán elementos de Rol, Acción y Estrategia en enormes mapas PvP que 
soportarán hasta LOGO jugadores simultáneos. «Living After War» será gratuito y 
saldrá hacia marzo de 201¿ Más información en la web la w,a laplaya.net 





«Dark Miliennium» 
verá la luz en 2013 


THQ ha anunciado que el 31 de 
marzo de 2033 sera la fecha dd 
lanzamiento de «Dark Miliennium 
Online», d MMORPG basado en d 
universo de «Warhammer 40 K». 
Tendrá modos Prem krm y F2P. 


¡«Desafío Total» 
tendrá un MMO 


El próximo verano se estrenará 
el "remake" de la mítica película 
«Desafió Tota!», de Amoki 
Scbwarzenegger, y vendrá de la 
mano de un MMO para navegador. 


«Counter-Strike 
G.O.» se retrasa 


problemas con la beta han obligado 
a Vahe a posponer el lanzamiento 
del esperado «Counter-Stnke Global 
Offensivc», la gran actualización del 
juego de acción mullí jugador más 
jugado de todos los tiempos. 




5SBH 


«Eligium» 








peitTRecHos y cacHivacHes 


meGos onune 

Comunidad online 


Si vives el mundo online con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la Acción o el Rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 




> Heroína 

> Estoy jugando en ef servidor 
Titán Rose del juego «Rose 
OnJíoe». Soy una clérigo de 
nivel 210. Es ta clase más débil 
del juego, pero es crucial. 
Tengo poderes curativos y 
reateo magias fundamentales 
para apoyar a otros personajes. 

> Mi inteligencia está al 
máximo, i o que me ayuda 
a evitar que me toquen ios 
enemigos mientras lanzo 
mis sortilegios. Siempre voy 
equipado con una Varita y 
un Escudo Mágico Ligero, 
complementos ideales dada 
mi escasa fuerza. 

> Pertenezco al dan Bacon 
Rules, que es de ?os mejores 
del juego. Luchamos contra 
otros clanes en zonas PvP 
como el GanField de Luna. 
Actualmente tenemos e! Clan 
en Nivel 3. pero estamos 

trabajando para «ubirio a 4. 

> Estoy intentando farmear 
al poderoso Kera, en el 
mapa de Sikuku Underground 
Prison. Yo sólo puedo dar el 
primer golpe. Necesito que 
mis compañeros del clan 

se encarguen de rematarlo 
mientras yo restauro su salud. 

>Ya he conseguido mí set 
de gemas T7, y ahora con lo 
que saco farmeando intento 
craftearme un set de 57 para 
usar en mi Bourg y mi Arrisan. 


La compañía Mad Catz acaba de lanzar el «Cyborg 
M.M.Q. 7 Gaming Mouse», un ratón especialmente 
diseñado para los juegos masivos online. Lo primero 
que llama la atención es su aspecto, con un diseño 
futurista espectacular, pero sus características 
técnicas no se quedan atrás. Su resolución es de 
hasta 6400 ppp, tiene un d-pad para el pulgar y 
sus 13 botones combinados con dos interruptores 
permiten programar hasta 78 acciones. En España, 
el distribuidor es Memtee. Tienes más detalles en: 
wwwxyborgga m ing .com 


Tres nuevas mazmorras nos conducen hasta eí Tempio det Reposo del 
Dragón, donde trucamos ef asalto final contra AJamuerte 


El Transfigurad or es un nuevo artefacto que permite combinar la 
apariencia de unos objetos con los atributos de otros. 


‘ización 4.3 de 
«World of Warcraft» 


¡Con el parche «Hora del Crepúsculo» Bllzzard 
pone fin al reinado del terror de Alamuerte ! 


G Rol Online O Actualidad O Blizzard O Actualización 4.3 de «World of Warcraft» O Ya disponible 


Por fin Bllzzard ha lanzado la 
actualización 4.3, bajo el título de 
«Hora del Crepúsculo*. Entre sus 
novedades las más destacadas son 
las tres nuevas mazmorras. Una de 
ellas, el Pozo de la Eternidad, 
nos transporta al pasado para 
revivir la guerra de los Ances- 
tros. Y las otras dos, llamadas Fin 
de los Días y Hora del Crepúsculo, 
nos permiten acabar con 
el dragón Alamuerte de 
una vez por to das. Los ven- 
ced o res de tan épica con- 
tienda podrán disfrutar 
de los espectaculares Tíer 
de nivel 13. Cambiar de Tíer 
ya no resulta tan traumáti- 


co, porque el nuevo Transfigurado! permite 
tomar los atributos de armas y armaduras 
para aplicárselos a otros objetos del mismo 
tipo. Así podemos personalizar nuestra apa- 
riencia sin renunciar a las bonificaciones 
de nuestras piezas de equipamiento más 
poderosas, aunque con ciertas Limitaciones 
lógicas, por ejemplo, no se pueden pasar los 
atributos de un hacha a u na espada. 

El resto de novedades son tantas, que sólo 
podemos mencionarlas. Hay u na nueva Ban- 
da para luchar en el Templo del Reposo del 
Dragón, un depósito de vacio que proporcio- 
na hasta 80 ranuras adicionales, misiones 
exclusivas para los Picaros, cambios en el 
sistema de puntos de valor, un buscador de 
bandas y una nueva Feria de la Luna Negra. 
Más detalles en: eu.battle.net/wow/es/ 





«World of Tanlcs» 
avanza imparable 

El simulador de tanques estrena formato 
físico y la esperada actualización 7.0 

O Sraáadóru'E^rategía MMO O WargamingJiet Dife disponible 

B pasaDD 2 oe diciembre Deep Sitver lanzó en nuestro 
país « eooon fsica de «World of Tanks» al precio de 20€. 
Las '.entapas de esta edición sobre la digital gratuita son 
que rcc;. e _r tanque exclusivo, 2000 monedas de oro, 
50000 erectos, un acceso al estado de cuenta "premíum" 
y una irr.tscón para que un amigo pruebe durante tres 
cas os pñ. ’egpos de tener una cuenta especia]. Si no 
queres desembolsar ni un euro, puedes engancharte al 
juego gratis y disfrutar de algunas características de la 
redente acTuafización 7.0. Las novedades más destacadas 
tienen que con la visibilidad de las unidades. Además, 

se han añadido numerosas mejoras técnicas y dos nuevos 
mapas, Rjords y Swamp, que recrean la duras condiciones 
de combate en unos fiordos y un pantano. Encontrarás 
más información en la secdón "ubdates* del foro oficial del 
juego: fomm.worldoftanks.eu 


PRÓXIMO ENCUENTRO 


LO MÁS BUSCADO 




esTamos 
juGanDO a. 


> Land of Chaos Online 



La reciente expansión «Evolution» 
ha sido la más grande publicada 
para «Land of Chaos Online» 
hasta la fecha. Ha añadido una 
tercera facción, una nueva ciudad 
persistente y un interfaz mejorado. 



> Age of 
i Empires Online 



«Jagged Alliance» y «UFO» 
se pasan al juego onJine 

Ya falta poco para que nos veamos las caras en «Jagged 
Afiance Online)) y «UFO Online)), dos versiones MMO para 
navegador de sendos juegos clásicos. «Jagged Afiance 
Online» se lanzará como PvE. Podremos elegir entre más de 
60 mercenarios para entablar combates por tumos. «UFO 
Online», por su parte, tendrá una mecánica parecida, pero 
estará centrado en las batallas PvP entre tres facciones que 
lucharán por la dominación de la Tierna. Más detalles ene 
ufo- online.gamigo.com y jagg eda I lia nce.ga m igo.co m 


Cómic de «Defense 
of the Ancients 2» 



Para ir calentando moteres de cara al lanzamiento de 
«Defense of the Ancients 2», Vatve ha publicado un cómic 
inspirado en el juego. Sus protagonistas son algunos de 
los más de 100 héroes del «DOTA» original y que también 
estarán presentes en 
«DOTA 2», El cómic 
en cuestión se titula 
«Relatos de ! a Tienda 
Secreta. ¿Ya somos 
héroes?». Consta de 
46 páginas divididas 
en 7 capítulos, y está 
completamente 
traducido al 
español. Puedes 
disfrutarlo gratis 
desde el navegador 
o descargártelo en 
formato PDF desde la 
página: www*dota2, 
com/co mics/are_ 
we_heroes_yet 



Princesas y dragones 
en «Castlevilie» 

vviü9cct)ooLconitotkf3k 

Lo más nuevo del gigante Zy nga es 
«CastleVille». un juego para Facebook 
muy parecido al popular «FarmVille». 
pero ambientado en un mundo medieval 
fantástico y con una línea argumenta! que 
aporta profundidad. 


«Marvel Super 
fiero Squad Online» 

wiui^»'-hsD-^meai 

Con una estética de simpáticos dibujos 
animados, los superhérocs de Marvel 
se presentan en este nuevo MMO que 
es jugabíe desde el navegador. Tiene 
un montón de misiones, mi ni juegos y 
tortazos llenos de humor. 


Gestiona el universo 
con «Galaxy Online II» 

wvK^ceboolLcom/GaláKyOf^^ 

Facebook está lleno de juegos masivos 
de Estrategia, pero pocos son tan 
completos como (Galaxy Online 
LE», Cuesta dominado debido a su 
complejidad, pero una vez k> consigues, 
es todo un reto. ¡Pruébalo! 


El DLC «Persia» ha ampliado el 
mundo Antiguo con la incorporación 
de la civilización persa. Dispone 
de unidades exclusivas muy 
interesantes. Está disponible por 
1800 Microsoft Points (13,99 £). 

> City of Heroes: 

I Freedom 



La "íssue 21” se hizo esperar, pero 
ha merecido la pena, porque es 
muy completa. Tiene de todo: 
raids, zonas, misiones, tutoría íes y 
poderes. ¡Y el juego ahora es F2P! 

> League of Legends 



Durante los ¿tornos meses. «Legue 
of Legends» ha reobdo varias 
expansiones importantes. La 
principal ha sido «Domin>on>\ que ha 
introducido un mapa y un trepidante 
modo nuevo de capturar la bandera. 



¡Participa en la Comunidad! 


Psrtjcpa er- o** 


secóár efr vaflde ** * _maS 




ataría i ¿J&SprnQ* 


mí enomanía 63 





tuecos onune 


Hobbynews Free2Play 



Este mes nos ocupamos de tres espectaculares títulos de Gameforge que puedes 
jugar desde el portal Hobbynews. ¡ Rol MMO, combate aéreo y duelos por tumos ! 


¡Rol fantástico, mucho PvP y viajes en el tiempo! 


i Conquista castillos, explorar reinos y elige un bando para salvar el mundo de Iberian! 


■— H) 

y Género: Rol MMO 

. y Estudiaría: Zemí 
l nteraetive/Gamefor^e 
y Distribuidor: Gameforge 
y Idioma: Castellano 
y Lanzamiento: Ya disponible 

y www.bobbynews^es/ 
los-mejores-juegos-mmo \ ] 


Además de ser considerado como uno 
de los mejores Free2p!ay, «4Story» se 
ha consagrado como un juego en cons- 
tante evolución y aún resulta uno de tos 
mundos persistentes más originales 
del panorama. Nos cuenta una historia 
fantástica de pugna entre dioses, lo que 
abre la puerta a que podamos viajar a 
distintas épocas y territorios para com- 
batir a una fácdón rivsL O ai Mal, allá 
donde se manifieste En modo PvE, el 
juego va por ei capítulo “Rise of Gor". 


Sin embargo «4Story» está más que 
nada orientado al PvP, con un desarro- 
llado sistema de duelos. Además, todos 
los dias tienen lugar eventos de con- 
quista y asedios a castillos semanales 
entre gremios. También, para ir con más 
calma, incluye mapas aislados de misión 
para [levar a cabo tus propias quest Los 
torneos y las jomadas de ’ Arena" son 
constantes, así que no extraña que su 

popularidad se mantenga por las nubes. 

> Interés •€ M • 



¡Combate aéreo online y futurista! 


¡Duelos en la arena por turnos! 


Pilota tu propia nave y consigue prestigio y más bases 


Conviértete en gladiador en busca de fama y fortuna 


«Air Rivals» es un caso de éxito 
entre tos juegos que han arriesga- 
do con un planteamiento alejado 
de las fórmulas habituales en los 
free2ptay. Basado en un mundo 
persistente online, está ambien- 
tado en un lejano futuro en el que 
se enfrentan dos facciones y te 
portea los mandos de tu propia 
nave... En «Air RivaJs» puedes 
combatir, junto a otros jugado- 
res, en batallas online masivas, 
aí tiempo que consigues naves 
nodrizas y bases. Su sencillo sis- 
tema de control unido a que con - 
templa un cierto progreso online, 
propk) deí Rol, ha enganchado ya 
a muchos jugadores. 

Hnterés • 



X Estudios/Cía: YD Online/Gameforge 
í y Distribuidor Gameforge 
y Idioma: Inglés 
y Lanzamiento: Ya disponible 

y www.bobbynews.es/ 
los-mej ores*juegos-m mo 


Sí tienes una conexión online y 
te atrae la historia y el ambiente 
de la Roma clásica, «Gadíatus» 
te ofrece muchas horas de juego 
por tumos desde tu navegador. 
Te conciertes en un gladiador ávi- 
do de gloria' En el juego puedes 
emprender Expediciones Cquest 
PvE) para acumular experiencia 
y cernes trar tu fuerza en la Arena 
(cor-ceta PvP). midiéndote 
contra cero s jugadores. También 
puedes desafiar peígros en las 
Madronas ;ouesí P. E en solfea- 
re Perc pe. además de luchar, 
debes acnrétar cor. acierto tus 
b*enes y a e^oenenca y bs méri- 
tos consegudcs. 

> Interés MI • 




y Género: Rol MMO (navegador) 
y Estudios/Compañfa: Gameforge 
y Distribuidor Gameforge 

i ' 

) Idioma: Castellano 
y Lanzamiento: Ya disponible 
y www.hobbynews.es/ 
los-mejores-juegos- mmo 
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La Revista Oficial de Los Sims" y sus expansiones 

¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



J dJ dlh^Sdildd 


Noticias • Estrategias y trucos 
Tutoriales • Comunidad- 


ÍEI mundo de los Sims no para 


^Reportájg 


todos Im 

\ 


s de 120 creado»» pa» 

onalwaratusSims. 


j 0 Los Sims' 3 • ¡Menuda Familia* 
¡Vaya Fauna! en PC y consolas 
The Sims" Soda! 


Conoce todo el 
Universo Sims 




■I 
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Ya a la venta en tu quiosco 
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ox 360 


Playstation 
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Ha llegado tu 
hora, soldado. 
Tienes en tu 
mano llegar a 
ser la máquina 
más perfecta... 
gracias a 
este especial 

INCLUYE: 


KwsanuB 


20 Headset Oficiales 
de Cali of Duty 
Modern Warfare 3 


bécauo 

Oficiales j 


Ahorra 5 euros 
comprando COD MW3 
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nanic 

Tu punto de encuentro con la redacción de Micromaníay 
con nuestros favoritos del mes. 


.encuas 

remare 

En id Software ya no consideramos 
al PC como ia principal plataforma 
para desarrollar videojuegos. Soy 
consciente de que esta filmación 
molestará a mucha gente, pero hay 
más jugadores deconsola que de PC 

iohn Camiack, creador de 
«Doom», «Quake* y «RACE» 


Muchos jugadores se habrán 
dado cuenta de que en d 
mapa de *Shogtm> aparece 
Corea. Pues bien, debo 
confesar que al principio 
decidimos incluir este irísen 
d mapa por motivos estéticos, 
pero ahora nadie debe 
descartar un DIC que añada 
eí ejército coreano, 

L^cock ComfTxr«y 
yjBgerde Shogm &> 


GEZZH 3 ZD' 



«Batman Arkham City» 

El Caballero Oscuro 



Hacía falta un justiciero en nuestra redacción. 
Alguien que, de una vez por todas, se pusiera capa, 
orejas puntiagudas y combatiera los desmanes que 
se '/en 3 diario en la redacción. «Batman Arkham 
City» ha inspirado a muchos redactores ávidos 
de justicia a la hora de nombrarle juego del mes. 
Hubo quien quiso recrear la guerra de Vietnam y 
sugirió trasladar temporalmente la redacción a los 
aseos -por aquello de Ea humedad de los pantanos, 
decían- pero finalmente han ganado las hazañas 
enmascaradas por abrumadora mayoría. En cuanto 
a vosotros, habéis apoyado clamorosamente 
nuestra elección del mes pasado, encumbrando a 
«Skyrim» como juego del mes de diciembre. 













imito que los jefes finales de *Deus Ex; 
iuman Rerohítian» no están a la altura 
?I resto del juego. La explicación es que 
contratamos a otra estudio para que 
realizara esa tarea. Hemos aprendido 
e este error y puedo asegurar que en el 
simo «Deus ¿x* los jefes finales o serán 
buenos, o no serán. 

David Anfcss:, Ptpducror de 
«Deus Ex: Human Revolution» 



Nuestra plataforma 
preferente para desarrollar 
videojuegos es d PC 
porque su potencia] es 
infinitamente mayor que 
el de las consolas. Gradas 
a que hemos adoptado 
te enfoque, los usuarios de 
consolas pueden disfrutar 
de unos gráficos 
exceptionalesen 
«Batdeñeldj*. 

PaftnckBaofi 

Productor Ejecutivo de 



made in Spain 


Hace 20 años 


□ desafío definitivo 
se gana Ka portada 



Nú faltaron los juegos 
importantes en d 
número SO de Micro- 
manía. Empezando 
por nuestra portada, 
dedicada a «Medí 
Commander 2» -al que 
acom pañaba una ver- 
sión demo para pasar a 
!a acción una vez leída la 
revista -y continuando 
con una detallada guia 
dd español «Runauray». 
Además, estábamos 
entusiasmados con otro 
título hispano, nada me- 
nos que la continuación 
del legendario juego 
de estrategia de Pyn>, 
«Commandos 2», que 
ya habíanos probado. 



El número 42, además 
de anunciar abombo 
y platillo la llegada de 
AmoW Schwarzencggcr 
como protagonista de 
«Temünator 2», incluía 
uno de esos mapeados 
que. por su extensión, 
necesitaban de todo un 
desplegable gigante: 
«The Slues Brothers». 
iHay que ver cómo 
agradecíais lo ayuda de 
estos mapas! Además 
de otras guías y análisis, 
un extenso reportaje 
avanzaba cuáles eran 
(os principales proyec- 
tos en marcha que nos 
engancharían meses -o 
años- más tarde. 


jhirlnúym 

Somos un gran 
luipo de jugadores 

¡idos que jugamos 
i diferentes juegos 
iline y nos gustaría dar 
:onocer el dan a Eos 
:tores de Micromanía. 
ss podéis encontrar en: 
ww.goliatclan.com 
)M UNI DAD 
>UAT CLAN 


> Star Trek Online 
Híspano es la flota 
hispana más grande 
dentro deí juego 
«Star Trek Online». 
Contamos con jugadores 
de todos los rincones 
del mundo, que tienen 
algo en común» todos 
habíamos español. Nos 
gusta jugar STF’s (raids). 
PVP y misiones diarias. 


Tenemos "Ventólo" y 
una buena pagina web. 
aí igual que tenemos 
un foro bastante activo 
con pistas y guías 
muy útiles. Búscanos 
en http://www. 
stohispano.com/. 

y Queremos dar a 
conocer a todos los 


lectores nuestra 
Com ún id ad/Clan para el 
futuro juego de Bioware. 
«Star Wars The OEd 
Republic». Tenemos una 
página web en marcha 
y un grupo en Facebook 
con muchos seguidores. 
Tendremos un dan en 
en \a República y otro 
en el Imperio y estamos 


reclutando ya. Seremos 
clanes principalmente 
de Rol, pero no vamos 
a dejar de lado ni el 
PvP ni el PvE. Todo el 
mundo está invitado 
a sumarse. Cuenta en 
Facebook: Star Wars The 
Oíd Republic - Híspanla 
www.theoldrepubfic- 
hispania.com 


Escríbenos y participí 
en La Comunidad 


-A esta wKOÓn «Manto un 
!**.**, 2 £ 035 Mw*id 


e**¡lS*. 2SQ^ Madrid 

tus Eüíírt j0¿aí 


LiduST'-'a de 


; - • ' 
! >^ÍTlí MÍlf* 
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> Más zombis en 
«Half-Life 2» 





O ACTUALIDAD O «SERIOUS SAM 3: SFE» 



"No More Room in Hell" es un mod 
individual y multijugador para 
«Hatf Life 2» que narra la historia de 
un grupo de supervi vi entes intentan- 
do escapar de una ciudad devastada 
y repleta de zombis. Incluye armas 
variadas, caminos alternativos y una 
atmósfera postapocalíptica muy 
lograda. Y que no se te olvíde: procu- 
ra disparar siempre a la cabeza. 





O Lo encontrarás en: 
www. nomoreroom i nhell.com 






W W 8 wMIII 

contraataca en PC 


i El maestro de la acción arcade regresa a 
Steam para arrasar en su encuentro definitivo! 


> ¡Comandos en 
«Dragón Rising»! 


Si eres un veterano cargándote 
zombis tal vez eches de menos un 
escenario que evoque un lugar más 
cercano... íY por tanto más aterra- 
dor! ¿Qué te parecería la Barcelona 
actual? Pues si te gusta la idea, des- 
cárgate este mod para «Left 4 Dead 
2». Dispone de cuatro mapas de la 
ciudad y, salvo por ciertas licencias 
artísticas para garantizar la variedad 
y la diversión, representan ubicacio- 
nes reales. Hasta podrás ver zombis 
con camisetas del Barga. 

□ Lo encontrarás en: 
www.l4-dmaps.co m/ 
details.phpTfi I e =12111 


r > ¿Zombis en la 
Ciudad Condal? 


La saga «Serious Sam* se ha mantenido ñel 
a su estilo arcade de "la vieja escuela": Acción 
directa, sin más, sólo tus armas y hordas de 
enemigos en un combate frenético», y este «Se- 
rious Sam 3: BFE* que Croteam acaba de lanza r 
no es una excepción. De hecho, el juego vuelve 
a los orígenes de la saga en forma de precuela 
y nos narra una invasión de la Tierra por pane 
de lo s al ieni genas Mental u na de las razas que 
ya aparecieron en la entrega original «Serious 
Sam: The First Encounter*. El bueno de Sam 
deberá recorrer las ruinas de Egipto del Siglo 
XXII combatiendo a cientos de enemigos para 
encontrar un artefacto que le permita viajar 
en el tiempo y evitar la invasión. 

Jefes finales y viejos conocidos 

Los enemigos vuelven a ser, precisamente, 
uno de los rasgos más importantes del juego. 
Variados y extravagantes, están los clásicos 
esqueletos y kamikaces descabezados, a ellos 


se suman los enervantes escorpiones gi- 
gantes, armados lanzamisiles y el impo- 
nente minotauro Khnum entre otros. 

En multijugador, «Serious Sam 3* inclu- 
ye un modo cooperativo para íó juga- 
dores, y un modo de pantalla partida 
para cuatro jugadores. Aunque tam- 
bién están los modos de juego más 
clásicos, como los death match y las 
capturas de bandera de toda la vida. 

«Serious Sam 3* es todo un homenaje a los 
clásicos arcade. Si quieres algo más que 
pegartiros, aqu í no lo busques, pero 
sí te va la acción sin complicacio- 
nes, entonces acompaña a Sam 
en su cruzada; te dará toda la di- 
versión que puedas soportar. Lo 
tienes disponible en Steam a 
un precio de 28 €, aquí: 
store . steampo wered . 
com/app/41070/ 


“This is VVar" es un mod para 
«Opera t ion Flashpoint: Dragón 
Rising» que nos permite participar 
en una misión de gran importancia 
controlando a un escuadrón dé 
fuerzas especíales. El mod incluye la 
posibilidad de reclutar nuevos solda- 
dos a medida que avanza la misión, 
y cuenta con un sencillo sistema 
de órdenes con el que podremos 
controlar a nuestros hombres con 
facilidad. 

□ Lo encontrarás en: 
www, mod d b .com/ 
mods/this-is-war 




COMPRAS EDICIÓN ESPECIAL DE «MAX PAYNE 3» 

Aún falta para el 
espe redo regreso 
de «Max Payne», 

pero sí quieres cele- 
brado a lo grande, 
reserva ya la Edición 
Especial. Rockstar 
incluye una estatua 
de Max Payne, varías 
litografías, un llavero 
en forma de bala, la BSO y un pack multijugador de perso 
najes y armas, todo por 109,99 €, ¡Hasta el 15 de enero! 
Más información en: www.maxpayne3.es 


COMPRAS BSO DE «ASSASSIN S CREED» 


Si te gustan Los 
temas musicales de 
«Assassin's Creed 
Revela tions» ahora tie- 
nes la oportunidad de 
hacerte con la banda 
sonora al completo: 
tres CD con temas de 
Lome Balfe y Jesper 
Kyd. Los tres discos 
cuestan 17,99 € aunque si lo prefieres, puedes adquirir las 
canciones por separado, a 0,99 € cada una. 

Disponible en: rtunes.apple.com/es 
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□ ACTUALIDAD □ «ANNO 2070» 
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de corte futuristjf! 

Con la entrega «2070» la saga «Anno» cambia de registro 
y nos lleva a un futuro azotado por el cambio climático. 






La serie «Anno» regresa a nuestras pantallas con «Anno 
2070* una nueva entrega que, por primera vez, cambia 
las ambientacíones antiguas a las que estábamos acos- 
tumbrados por un mundo futurista. Lo que no ha cam- 
biado, afortunadamente, es su juga bilí dad, que sigue es- 
ta ndo basada en una completísima gestión económica. 

Dos formas de ver el futuro 

En el año 2070 el cambio climático ha arrasado el pla- 
neta tal y como lo conocemos. La contaminación y la 
escasez de recursos son los problemas más acuciantes, 
y para abordarlos se plantean dos estrategias bien dis- 
tintas. Por un lado están los Tycoons, que apuestan por 
las soluciones tecnológicas, y por el otro, los Ecos, que 
se decantan por un desarrollo sostenible. Tu objetivo 
inicial en «Anno 2070» es gestionar una ciudad siguien- 
do uno de estos dos estilos, aunque con la posibilidad 


[ sara disfrutar de tos 
sensacionales gráficos de <cArmo 2070», tos mejores de la sega. 


> Crea tu mundo 
en «Minecraft» 


de cambiar el rumbo en cualquier momento. Si optas 
por ser un Tycoon, podrás edificar urbes inmensas, con 
edificios colosales que lucen grandiosos gracias al buen 
acabo gráfico del juego. Si prefieres aliarte con los Ecos, 
tus ciudades no pasarán de ser pequeños pueblos con 
economías débiles, pero con buena cal idad de vida. 

Estrategia de la mejor calidad 

L 5 í las cosas te van bien, en seguida podrás expandirte 
demuy diversas formas. Puedes fundar nuevas ciudades, 
desarrollar tecnologías que te den ventaja sobre tus veci- 
nos, forjar alianzas diplomáticas, suscribir acuerdos co- 
merciales e incluso ded icane al contrabando pa ra llenar 
tus arcas. «Anno 2070» tiene toda la profundidad estra- 
tégica que han hecho de su saga un clásico. Su único de- 
fecto es que es bastante caro: unos 60 euros la edición en 
formato físico. Antes de hacer tan importante desembol- 
so puedes probar la demo, que permite jugar las dos pri- 
mera misiones del modo campaña. Tienes más informa- 
ción en la web oficial del juego: anno -game.ubi.com/ 
aun o -2070/eS‘E S /hom e 




Uno de los títulos que más expen- 
tacióri ha levantado en 2011 es. 
sin duda, «Minecraft». un juego de 
construcción de bloques (a lo LEGO) 
que ha (do ganando más y más adep- 
tos durante su fase de beta. Ahora, 
esta idea de Marísus Persson sale a la 
venta en su versión final, por 19,95 £ 
Le hemos echado cara y nos lo hemos 
traído a la sección de Estrategia, 
porque esto de construir tiene miga... 
Pero si quieres saber de «Minecraft» 
lo mejor es que lo descubras jugando 
la versión «Classic», que es gratuita. 

D Lo encontrarás en: 
www.minecraft.net 


> Mascotas para 
I «LosSims3» 



En su día. las mascotas triun- 
faron en la segunda entrega de 
«los Sims» y es de esperar que lo 
mismo suceda ahora en «Los Sims 
3» gracias al DLC «¡Vaya Fauna!». Ya 
puedes crear anímales de compañía 
a tu gusto, configurando no sólo su 
apariencia, sino también su carácter. 
Además, puedes enseñarles a cazar, 
buscar objetos o directamente con- 
trolarlos tú. Y para los amantes de la 
hípica, se han introducido los caballos. 
El precio de este paquete es de 39.95 
£ Los hábitos que fomentes en ellos 
tendrá gran importancia, tan realista 
que serian un desafio incluso para ese 
tal "Encantador de Perros" de la tele. 
O lo encontrarás en: 
s to r e.ori g ¡ n . c o nVst ore/ea emea/ 
es_ E S/ pd/prod u ct I D, 2 3487 2200 


DEMO «EHJNGEQNS: THE DARK LORD» 

La primera 
expansión para 
ríDungeons» es 
sutojugable, y se 
ie titula «The Oark 
jjrd». Añade un 
nulbjugador para 
:uatro, una nueva 
rampa ña individual. 

15 trucos de prestigio y un set de decoración con 
inuchos elementos, i La demo está ya disponible! 
.0 encontrarás en: www.dungeons-game.com/ 
ntent , ph p?p =do wn load s 



COMPRAS «CMUZAT 10 N V» Y «THE SÉTTLERS» 

Gameioft está en la vanguardia del desarrollo 
de juegos para Smartphorves, Dos de sus títulos 
más recientes sontos clásicos de estrategia en PC 
«Civüization V» y «The Settlers». □ primero cuesta 
3 € y de momento sólo está disponible para ¡Phone. 
Lógicamente, es más limitada que la vereión de PC, 
pero aún así cuenta con 20 civilizaciones y rasgos 
característicos, como las Maravillas del Mundo y los 
sistemas de combate y diplomacia. En cuanto a «The 
Settlers». cuesta también 3 € y está disponible en ver- 
siones para ¡Phone, iPad y Androtd. Busca estos dos 
juegos por su nombre en la página de Gamektft. 

Más información en: www.gamelofries 
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□ ACTUALIDAD / DESCARGAS O MODS □ «THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM» 


Descubre los mejores 
mods para Skyrim 

¡ Si el de Bethesda te parece un juegazo, en PC y sólo en PC 
aún puedes mejorarlo, gracias a su activa comunidad! 




instalación y ver los ejemplos grá ficos en los enlaces que 
te indicamos. La cosa essencilla.peroasi, además, podrás 
hacerte una idea de los efectos de cada ajuste o mod. 

La manera más rápida, sencilla y espectacular de 
obtener una mejora sobre ios gráficos originales es 
el mod "FXAA Post Process Injeetor". El mod incluye 
varios ajustes predeterminados que permiten dar ai 
juego diferentes acabados. Como utiliza un instalador 
personalizadle puedes ir probando cada opción, (sepia, 
technícolor, carboncillo, etc.). En el fansiteSkyrimnexus 
hay varios mods H FXAA i nj actor* pero el mencionado es 
el que nos parece que ofrece un mejor acabado. 

El siguiente paso es el mod "No More Blocky Faces" 
que retoca algunas imperfecciones en los rostros de los 
personajes femeninos. También puedes usar el mod 
"Detailed Faces" y "Detaíled Bodies" de Xenius que 
añaden mayor realismo a los personajes. 

Para mejorar la calidad de los escenarios 
puedes instalar el mod "Skyrim Flora Overhaul" 
de Vurt. Finalmente, también se ha publicado 
el motí de Tapioks "Enchanced Shaders" que 
mejora el sombreado de «Skyrim* y que da 
formidables resultados empleando la 
tecnología ENBSeries mediante una 
col ección de a rchi vos y con figu rac i oríes. 
Puedes descargarte todos los mods 
mencionados desde Skyrim Nexus: 
www. skyTimnevus.com 
Además, tienes una fenomenal 
guía de ajustes (en Inglés) para 
«Skyrim» en el portal Kotaku. La 
página es: www.kotaku.com/ 
5860367/your‘guide-to- 
geíting-skyrim-looking- 
aii d-p 1 ayi ng-b e 1 1 e r 


m 


cim^Tnchanced Sratíers" de Tapcks mejora el sombreado 
dBESSSB como aquí, en la imagen izquierda. 


El lanzamiento de «The Eider Scrolls V: 
Skyrim* eclipsó la actualidad del Rol el mes 
pasado, pero el recorrido de este juego no ha 
hecho más que empezar. Y es que, 
apane de las muchas horas de 
juego que nos brinda, no de- 
jan de aparecer mods, huevos 
de pascua, vídeos y archivos 
relacionados con el juego, 

(apañe del parche 1.2 oficial). 

Por eso aquí, hemos seleccio- 
nado unos cuantos mods que 
merece la pena recomendar. 


¡Manos a la obra! 

Antes de nada, asegúrate de 
entender las instrucciones de 


COMPRAS BSO DE «DEUS EX: HUMAN REVOLUTION» DESCARGA/COMPRAS CÓMIC DE «FAUOUT NVw 



Si la música de «Deus Ex: Human Revolution» te ha 
ti va do mientras jugabas ahora puedes hacerte con la 
da sonora deJ juego para llevarte todos los temas 
donde quieras. El sello Sumthing Ebe 
Musíc Works, tras un acuer- 
do con Eidos-Montreal 
(de Square £nix) se ha 
encargado de editarla. 

Consta de 25 
reconocido 
Michael McCann. 

Lo encontrarás en: 
www.su mth i ngi 



Bajo el titulo 
PT A!I Roads" nos Siega 
ta novela gráfica de 
«Fallout New Vegas» 
que ya está disponible 
las tiendas "Dark Horse 
Digital" y Trunes” en 
formato digital por unos 
Z30 €. Está escrita por 
Chris Avellone, director 
creativo del juego. La 
portada es de Geof Darrow y el interior de Peter Doheny. 
Lo encontrarás en: digitaLdarkhorse.com 




> Lucha equilibrada 
en «The Witcher» 




r 


-4 ' 


Si has vuelto a instalar «The 
Witcher» por curiosidad, nostalgia o 
aprovechándote de alguna oferta, no 
dejes de probar la actualización 1.5 
del mod "Fuli Comba t Reba lanceó . 
Creado por el prolífico modrier 
Flash, se trata de un gran mod 
imprescindible si piensas rejugar 
(o jugar) el juego. 

O Más información: 
www.thewitchercom/c o m u n ity/ 


> «Skyrim» ya va 
por el parche 1.3 



Tanto si estás interesado en la 
selección de mods para ffSkyrim» 
que te mencionamos aquí al lado, 
como si no, lo que es tm prese ind ble 
es instalar las actualizaciones 
1.2 y 1.3 para el juego. Aparte de 
arreglar algunos fallos en el script, 
los gráficos y el sonido, también 
mejoran e! rendimiento del juego. 

Si te conectas a Steam. el sistema 
se encargará de actualizar el juego 
a u tomáticame nte. 

□ Más información; 
www.e I d erscroUs, c o m/sky ri m 


> Versión 2.1 para 
«The Witcher 2» 



Si pensabas que con la espléndida 
versión 2.0 CDPrcjekt había dado 
por terminado su trabajo con «The 
Witcher 2» ya ves que de eso nada... 
0 parche 2.1 que ya está disponible 
no introduce contenido adicional, 
pero sí mejora algunos aspectos en 
el configura dor del juego. Además 
introduce un modo de comunicación 
más ágil entre el juego instalado 
y tanto el servidor de usuarios 
registrados como el ranking onlEne 
del modo Arena, Su instalación es 
automática mediante Steam. 

□ Más información: 
w w w.t h ew itc h er2 , c o m/pa te h2-l 
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□ ACTUALIDAD D NOVEDADES 


I 

> Casuales 


Los dinosaurios 

vuelven por ca 

Telltale reabre el "Parque Jurásico" con una propuesta 
tan valiente como arriesgada. ¿Ya lo has probado? 


Si buscas aventuras conmovedoras 

no puedes perderte <tTo the Moon», 
un juego indie en el que dos doctores 
son capaces de alterar la mente para 
que los enfermos terminales puedan 
cumplir sus sueños. iTe dejaré huetla! 
□ www.freebirdgames.com 


Como es habitual con los juegos de Telltale, «Jurassic 
Park* sólo está disponible en formato desea rgable y en 
Inglés. Cuenta una historia paralela a la película, en don- 
de se revelan nuevos datos sobre algunos cabos sueltos 
del filme. La trama es excelente y algunas escenas de ac- 
ción tienen el mismo nivel de tensión y espectacularidad 
que las películas. Pero es en la adopción del sistema QTE 
íQu ick Time Eventsj en donde han surgido las quejas... 

Una película interactiva 

En «Jurassic Park* todo el juego transcurre en eventos 
QTE, es decir -escenas interactivas en donde hay 
un tiempo límite para pulsar cieñas teclas-. No hay 
exploración líbre ni controlas a los personajes. El juego 
es poco más que una película interacti va pero, si aceptas 
las reglas de Telltale, te encontrarás con una trama 


Koch Media ha lanzado tres aven- 
turas sencillas de Brg Fish: «Hidden 
Expedítion: Titanio». «Hidden 
Expeditkjn: Everest?) y «Mystery 
Case Files. Son ideales para pasar el 
rato y so lo cuesta n 5 € cada u na . 


«Dark Visions» 


interesante y unas escenas emocionantes que pondrán 
tus nervios a p rueba , con un I ira nosa u ri o Rex pi sá ndo te 
los talones. Visita www.telltale.com 


cdo se reduce a pu'ser techas en momentos concretos, Cierto, 


J 


□ ACTUALIDAD □ DESCARGAS O NUEVO LANZAMIENTO DE RACEROOM 

¡RaceRoom vuelve a 
la competición online! 

El juego gratuito de Simbin se actualiza y amplía con 
una nueva entrega que ya puedes poner a tope en tu PC. 



x* 


> «Fl», parche 2 

l 


N 


El campeonato concluyó hace 
semanas pero aún hay mucho en 
juego en tu «Fl 2011» así que no te 
pierdas el parche 2.0 que arregla y 
mejora muchas cosas. 

□ Disponible en ¿team 



La aparición de - RaceRoom» supuso toda una revolución 
el año pasado para los amantes de la competición más 
fidedigna, ofreciendo la posibilidad de competir en ca- 
rreras en tiempo rea 1 y en paralelo a ca rreras en vivo gra- 
tuitamente. Ahora, acaba de lanzar una nueva versión 
con más pruebas y vehículos. Sin duda, este juego está 
destinado a pilotos expertos y a entusiastas de la veloci- 
dad. Si te atreves a competir toma nota de lo que incluye 
esta nueva versión bautizada coo - RaceRoom: The Ga me 
z -Race and Compete». ¿Listo? 


Turismos y bólidos 

Esta entrega añade ios coches Ma- 
tee h GTi, BMW 320SÍ E90, Radical 
SR3 205BHP. Formula RaceRoom 
y Chevrolet Camaro. Los circuitos 


constan del Mazda Raceway Laguna Seca, Autódromo 
Enzo e Di no Ferrari Jmola, Nü rburgring GR, Hockenheím 
GP[, Hockenheím na dona I y Hockenhei m short. 

La variedad de competiciones, su realismoy la emoción 
que transmite hacen que merezca la pena. Lo tienes en 
raceroom.net 


«The Run» te reta 



Si después de nuestra review te 
ha gustado «NFS The Run» no te 
pierdas la fenomenal web con nofr 
das y ofertas. Puedes hacerte con 
un calendario de Sports Ifustrated 
O www.needforspeed.com 
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La nueva 
DomuniDao 


Simulación 


> «Jetthunders» se 
eleva en vertical 


□ ACTUALIDAD □ LANZAMIENTO DE «DCS: BLACK SHARK 2» 

El Black Shark 

rearmado y repostado 

Eagle Dynamics actualiza su simulador DCS Ka-50 con 
nueva una versión más realista y sofisticada. 



El simulador de la Guerra de Las 
Malvinas estará disponible en 
Aerosoft. E! primer capitulo con los 
Hamer de la Roy ai Navy costará 25 €. 

□ thunder-works.com/ 
spanish/noticías.htm 


Eagle Dynam íes ha la nzado la segunda entrega de su so- 
berbio simulador «DCS: Black Shark* del helicóptero de 
combate ruso Ka-50 introduciendo innumerables me- 
joras y un montón de nuevas caracteristias, Esta nueva 
versión está disponible en descarga directa como juego 
independiente Ipür39,99$) o como expansión /actualiza- 
ción de la anterior versión (por 19,99$). 

¡Manos a la obra! 

Como características principales de esta nueva entregase 
incluye un más completo y amigable editor de misiones, 
nuevas unidades aéreas, terrestres y navales, un mapa 
ampliado que incluye la zona de Tifiís {Georgia). Así mis- 
mo, el juego introduce una campaña que reproduce el 
conflicto armado entre Rusia y Georgia en 2008. Otros 
aspeaos como la climatología, los gráficos del terreno y el 


interior de la cabina del Ka-50 también han sido mejora- 
dos. Lo tienes en: w^ww.digitalcombatsmmlator.com 



La cabina del Black Shark ha sido actualizada y ésta versión 


> Nuevo parche para 
«Rise of Flight» 





La versión 1.0.22 de «Rise of 
Flight» presenta nuevas caracterís* 
ticas, corrige errores -como en el 
Newport 17- y permite introducir el 
bombardero R.É.S “Harry Tare '. 

D Lo encontrarás en: 
www. ri seoffl ig ht .com 








> Más detalle 





Si quieres poner al día tu «PE5 
2012» ínstala el "Euro- RES Patch” 
Actualiza las equ paciones y el perso- 
nal técnico de varios equipos, añadir 
estadios y muchos detalles más. 

O www.pesoccerworid.com 


□ ACTUALIDAD D WINTER SPORTS 2012; FEEL THE SPIRIT 

Competición para la 

temporada de invierno 

¡ Ya está disponible «Winter Sports 2012» con todas las 
pruebas deportivas de invierno que te imagines! 



> 


Todavía más real 


La calidad de las canchas dé «NBA 

2kl 2» es altísima pero aún puede 
pintar mejor con este mod. Mejora 
Infinidad de detalles gráficos. 

O downloads.moddingway.com/ 
fiIeA7086.html 




✓ 



¡Cuelga las botas de fútbol y dale un respiro a la canasta! 
Con «Winter Sports 2012: Feel the Spirit* DTP Entenain- 
ment te ofrece todos los desafíos que se pueden disputar 
en el invierno. Podrás disfrutar de 10 modalidades dis- 
tintas (entre las que se incluyen salto de esquí, patinaje, 
motocross, snowboardy curling), para que tengas donde 
elegir. Todas pueden jugarse de forma individual pero, 
al ser la gran mayoría de disciplinas depones de equipo, 
también tienes la opción de jugar con tres amigos más, 
ya sea en partidas Online o en el mismo ordenador con 
la pantalla dividida. El juego incluye, además, 30 com- 
peticiones distintas divididas entre las 10 disciplinas, la 
posibilidad de diseñar tus propios deportistas a medida 
y elegir entre vei me nacionalidades diferentes. 

Se trata, en fin, de un compendio de competiciones in- 
vernales bien realizada, variada y divertida. Está dispo- 


nible en Am a z o n p or u nos 40 €. Ti enes m á s deta 1 les sobre 
las competiciones en www.wintersports-gaine.coin 
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The Silver Lining 
Episodio 4 


El nuevo desafío del rey Graham ya está aquí. 
Acéptalo y descubre un terrible secreto... 


§SB^ ln el mundo de las a venturas pocas hay 
tan míticas como las del rey Gra ha m y 
Sfcss su «King'sQuest». La serie ha inspirado 
los capítulos de «The Silver Lining», cuya cuar- 
ta pane, *Tis ín my Memory Locked and you 
Yourself shall keep the Key of It», se convier- 
te en el más apasionante hasta la fecha. Para 


empezar, los secretos del pasado de Gra- 
ham van a salir a la luz, así como un terrible 
Mal. Graham debe encontrar los ingredien- 
tes de un hechizo para viajara Dreamworldy 
salvar a sus hijos. Y, además, es el pri mer epi- 
sodio con un segundo personaje protagonista 
que podrás manejar. ¡Genial! 


10 Que HaY Que Tened: O SO. Windows XP/Vfcta/7 O CPU: IntetAMD 1 GHz O RAM; 512 MB í 1 GB rec.) 
O HD:2GB O Tarjeta gráfica: 256 MB compatible DirectíCS O Tarjeta de sonido: 16 bit O DirectX 

confitóles ^ Básicos:" ¿fotón- ¿dones pr¡nripak¿ 


: 




Si quieres trucos... los 
tenemos a miles para ti 

In rfio nnoHarfo an tuc iisoíTriC! fairjnritñr Ci 


> Estudios/Compañía: 

Phoenrx Online Studfos 


y Idioma; 

Inglés 

y Espacio en Disco; 1 GB 


Resuelve todas las 
dudas técnicas del PC 


Se acabó lo de quedarte atascado en tus juegos favoritos. Si necesitas una 
ayud ita para salir de ese puzzle, nivel o enemigo que se atraganta, echa un 
vistazo a esta api icación que i remos ampliando en los próximos meses con 
nuevos títulos y trucos. Hay miles de consejos y datos que te serán de lo más 
útil para acabarte, por fin, tus juegos. 


¿Que dónde están las páginas del consultorio técnico? Pues, como desde 
hace un par de meses, ya sabes que las encontrarás en el DVD. Configura- 
ción del PC, problemas con ios drivers, consultas sobre componentes, reco- 
mendaciones sobre periféricos. Envía tus dudasy consultasy te las resolve- 
mos como siempre... pero en el DVD. 


recno 

manes 


mam 


Consultorio técnico 


Q 






llilMulMhl 


□ DVD lan za d menú de instalación automáticamente tras irrtrc- 
dudr d DVD-ROM en eí lector dd ordenador. Selecciona después 
la apoce adecuada y sigue tos pases que te vara fricando. 

Mkrcmama garantiza que el DVD que regala junto con cada 
número de la revista ha sido sometido a exhaustivos controles de 
wmmmm 


teste® y antivirus por parte de la empresa duplicador? del DVD 
contratada a tal efecto. 

Los derechos sobre los contenidos induidos en el DVD pertene- 
cen a sus respectivos autores y Micromanía publica bajo su autori- 
zación expresa tos programas que tfetribuye en su DVD. 


&HLVUI inw ni uun; 

Si tienes cualquier problema con los programas incluid 
en el DVD, puedes contactar con nuestro Servicio de 
Asistencia Técnica (SAT) por correo electrónico: 

satmicromama@micromania.es 


DVD 


mana 











y Procesador Core Í7 3930K 
(6 núcleos a 33 GHz) 
y Tarjeta gráfica Ge Forcé 
GT 570 con 1280 MB. 

y Memoria en canal 
cuádruple (cHpset X79). 

> Fuente de alimentación de 
850 vatios. 


SpeedRacer Evolution 

Pilotaje divertido 
y sin cables 


© CONJUNTO DE VOLANTE Y PEDALES © Precio: 5935 € 
© Más información: Ardistel © wwwjrdísfeLcom 

La compañía Ardite! ha presentado e! volante 
SpeedRacer Evolution compatible con PS3/PC. 
Recomendado pe' Antonio Lobato -presentador 
de las retransmisiones de Fl- se trata de un conjun- 
to que puede funcionar mediante una conexión USB 
o ur transmisor inalámbrico que funciona con 
pilas AA. Consta de votante, palanca de cambios 
secuendal y una plataforma con dos pedales. Está 
equipado con una función de vibración y dispo- 
ne de 10 botones, 5 de ellos programabas. 

> Interés ##©&## 


Mountain NextGen 3000 


Prestaciones 
para jugar a tope 

© PC DE SOBREMESA © Precio: 1995 € (IVA incluido, aproximadamente) (Sistema Operativo, ratón, 
teclado y monitor no incluidos) © Más información: Mountain © www.m wmfam.es 



HP Wi-Fi Touch Mouse X 7000 

Ratón muítitáctil 
mediante Wi-Fi 

©RATÓN ©Precio: 59 € 

© Más información: HP © wnvw.HP.com 

Ei fabricante HP se dispone a lanzar, recién entrado 
2012, nuevos portátiles y periféricos... De entre 
estos últimos, destaca especialmente el innovador 
Wi-Fi Touch Mouse x7000, equipado con un 
scroll táctil, seis botones programabas e incluso 
un botón para subir archivos a Facebook. Además, 
emp ea e receptor Wi-Fi como conexión ina- 
lámbrica, sin necesidad de un "dongle" USB y con 
un alcance de 9 metros. Además, tiene una auto- 
nomía de hasta nueve meses, 

Mnterés 


A u nqu e Mounta i n i ncorpo ra este mo - 
délo NextGen 17-E 3000 a su gama de 
"estaciones de trabajo” por sus al- 
tas prestaciones, el equipo consta 
en realidad de componentes "convencionales” 
orientados a un PC de sobremesa, eso sí, extre- 
madamente potente. Por este motivo encaja fe- 
nomenalmente bien en los requisitos de un en- 
tusiasta de los juegos a lo grande. El ordenador 
está basado en un procesador de la serie inte 
Sandy Bridge E reden lanzada. 

Equipo de nueva generación 

Más concretamente, se trata del chip Core Í7 
3930K, con 12 MBde caché y seis núcleos desblo- 
queados que funcionan a una velocidad de ciclo 
a 3200 MHz por defecto, pero que pueden acele- 
rarse en modo Turbo hasta 3800 MHz. Se insta- 
la en una placa base ASUS P9X79 Pro con el 
avanzado chipset Intel X79. Incluye conexio- 
nes USB 3.0, SATA3 y slots PCI Express 3.0. La 
memoria, por su parte, consta de 8 GB 1333MHz 



DDR3 Kingston en cuatro módulos para aprove- 
char la función canal cuádruple del chipset 
X79, El almacenamiento está a cargo de dos dis- 
cos duros Western Digital de 500 GB SATA 3. 

Con respecto a los gráficos, prueba de que el 
NextGen 3000 es un equipo en el que se contem- 
pla la diversión con juegos es que dispone de 
una GeForce GTX570 con 1280 MB GDDR5, una 
tarjeta gráfica de alta gama, en sintonía con el 
resto de los componentes principales. 

El chasis/caja en el que todos estos compo- 
nentes se conectan es de última generación y 
dispone de un eficiente y silencioso sistema 
de refrigeración y de un panel de conexiones 
frontal con 2 USB, sonido y un conector SATA. En 
el interior, la fuente de alimentación Antee 
CP de 850 W es capaz de dar soporte a las confi- 
guraciones de componentes, [incluyendo siste- 
mas SLI o Crossfirei más ambiciosas. El equipo 
también cuenta con un lector/grabador DVD LG. 
Mountain ofrece dos años de garantía. 
Mnterés *•••+• 
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-rueño 


Tt e-Sports MEKA G-Unlt 

Resiste la acción 
más intensa 

© TECLADO PARA JUEGOS CON TECLAS DE PULSACIÓN MECÁNICA S PntteioÜV 
€ Más información: The rmalíake€> tfW.tfesporis.es 



os teclados son uno de los com- 
ponentes periféricos que más ha 
evolucionado en el diseño orien- 
9 tado a juegos, incorporando infi- 
nidad fundones e innovadones originales. 
Sin embargo, para los jugadores más ext- 
remes, el tacto de las teclas sigue siendo 
una cuestión crucial y este MEKA G-Unit 
desarrollado por Thermaítake para su lí- 
nea gaming Tt e-Sports. Este nuevo MEKA 


ha heredado de la anterior variante Gi el 

menanismo de teclas Cfieny Black muy 

apreciado por los jugadores profesionales. 
Además, el G-Unit dispone de una memo- 
ria interna de 64 KB que te permite guar- 
dar una configuración personalizada, 
admitiendo hasta 60 teclas de macro en un 
mismo perfil, (permite 3 perfiles). Además, 
la tecnología 1 SS evita tener que memori- 
zar complicadas combinaciones de tedas. 
> Interés €>••••• 


> Tedado para juegos con 
| pulsación mecánica 

avanzada Chenry Black. 

> Respuesta rápida. (1000 
MRz) y macros fáciles de 
activar con ISS. 

> 3 perfiles de configuración 
y tedas multimedia. 


Procesadores Intel Sandy Bridge E 

Los ¡7 de nueva 
generación 

PROCESADOR PARA EQUIPOS DE SOBREMESA DE ALTAS PRESTACIONES £> Precio: 1050 € 
(Core Í7-E 3960X) y 569 € (Core Í7-E 3930K) O Más ínfc.: Intel © wwwMei.com 


espués de meses espera In- 
tel por ñncomercializa ya las 
dos primeras variantes de sus 
Sandy Bridge-E de seis nú- 
cleos, el Core iy-E 393oKy el Core 17-E 3060K. 
Los chips más potentes de Intel a la espera 
de los de ocho núcleos, ya entrado 2012. 

Los nuevos chips llegan junto con u n nue- 
vo tipo de socket, el LG A 2011, y junto con 
el chipset X79, en el que Intel introduce 
soporte para memoria en cuatro cana- 
les* Al mismo tiempo, los principa les fabri- 
cantesya d isponen de placas base que inte- 
gra n el s ocket LG A201 1 y el c h i pset X79 pa ra 
instalarlos nuevos Sandy Bridge-E. 

La varia nte Core iy-E 3930K es, demomen- 
to, la més asequible. Cuenta con seis módu- 
los a 3200 MHz que, med i a me una función 
turbo pueden llegara los 3800 MHz. Dispo- 
nen de 12 KB de caché L3. El Core iy-E 3960X 
dispone de seis núcleos a 3300 MHz (hasta 
4000 MHz). Ambos son capaces de y proce- 


sar 6400MT/S y están optimizados para es- 
tándares de memoria hasta DDR3 -ióoo, 

Mnterés •••••• 



y Rendimiento altísimo y 


gran capacidad multitarea. 

> Fabricados en 32 nm. con 
afta eficiencia energética y 
opciones de overdocking. 


SharkoonTauron 


El fabricante alemán Sharkoon ha ampfodo 
su gana de cajas "gaming" con la nuera linea 
Tpuron que ofrece funciones avanzadas 
íunto a un diseño Sama ti vo con iiuntinacián. O 
diseño modular de las Tauron permite instalar 
unidades de dbco Sin tontitos, dispone de filtros 
y canalizaciones para eJ cableado y admiten ta 
¿nstatedón de gráficas de hasta 42 cm. Además 
es tán dotadas de panel frontal con conexiones 
USB 3.0 y de cuatro ventiladores tres de 
120 mmy uno de 170 mm de sene. T «oes més 
detales er www. 5 haritoon.com 



Optoma Bundle 3D (DS3 +3DXL) 




Además del sobremesa NextGen 3000 destacado 
Mouitaan también incorpora a su gama m soberbio 
portátil que tiene todo ó que un entusiasta de fas 
juegos puede desear. Consta de un proc^^rVir 
Core i7 2G30QM CZOa 29 GHz). 

Forcé GTX560M :on L5 GB GDDR5. ¿ 

DDR3. dsco 550 de 120 GS más otros da 
HDD de 750 GBy regrabadora de DVD, iY 
k> mas espectacular, su pantera Full 
HDLED de 1S.4 pulgadas! E 
p-eóc es de- 1636 €. Oestes en 
www.mountain.es 


BenQ RL2240H RTS 



Erige tropas en la barate, gestionar rea 
sos, trazar movimientos*. ¿La estrategia 
es to tuyo? Si es así tu práermo monitor 
deberá ser el RL224ÜH de BenQ. Se 
trata de un modelo lED panorámico de 
2 L5" t con 2 ms de respuesta , ¿Y por 
qué es idóneo para pegos de estratega 
Pues por su tecnoiog¿ Black eQualizer 
que mejora él rakx én zonas oscuras re- 
velando detalles críticos en las bataHa: 
cuando activas el modo RTS. Cuesta 14? 
y fc> tienes en www.benQ.es 


HPWireless Audio 



HP ha presentado su tecnotegia Wi reíess Audio, que estará 
grada en Jes próximos portátiles H P Envy pero que estará 
n¡t>'e de manera independiente, y podrá usarse con cualquier otro 
portátil o sbremesa. E HP Wrreless Audio transforma tu 
po en un completo sistema de sonido para toda la casa, ya 
que puede emplear cualquier dispositivo como 
fuente o destino. Permite, por ejemplo, re- 
producir música de afta calidad en cuatro 
dispositivos externes y puede emplear la 
tecnología de conectivídad de audio 
inalámbrica 
99 €. Tienes todos 
set re funciones y corectn^oaa 
■ www.hp.com 


recno 

ñamas 

Guía de Compras 



Si quieres mantener tu equipo actualizado para jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 


tu pe a 

La ULTima 


A! volante de un Ferrari de F1 


Aquí te presentamos la configuración más 
potentey avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 

Presupuesto 


© Componentes; 


© Caía: Zalman GS1200 

199 £ 

© Placa base: ASUS Rampajre IV Extreme X79 

395 £ 

© Procesador Intel Core Í7 3960X 

1050 € 

C RAM: G.Skilt Quad-Kit 16GB DDR3-240Q 

669 € 

© I Grite 2 1 POV Gefbree GTÍ 590 test Watert. 

L74Ü€ 

© Tarieta de sonido: Creative X-Fi rrtanium HD 

ISO € 

© Kseo duro: 2 iHDO Serial SATA/600 (lOOOOrpm)líTB 

+ SS0 OCZ Vertía 2 480 G8 598 + 7908 

© Unidad óptica: Blu-ray Sony Optiarc BO-5740H 

112 € 

© Monitor IG 2T DM2350D {Cinem330) 

350 € 

© Altavoces: Logitech Speaker System 2906 

349 í 

©feriado y ratón BjidfeLaSechG700 + G510 + Q930 300 £ 

® TOTAL 

6732 € 

© Periféricos extra: 


Raier Hydra 

Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Integral T500 

13999 € 
599 € 



Sí lo tuyo es la velocidad, el 
conjunto de volante y pedales 
más completo y preciso deí 
momento es et Ferrari F1 Wbeel 
integral T5CKX 8 volante es una 
réplica del que se ínstala 
en los Ferrari de 
Fie incluye 
funciones 
como el DRS 
odKERS. 


Sensor de movimientos 


B Hydra es uno de los más llamativos periféricos 
para PC de Razer Se trata de un mando de control 

equipado con un sofisticado sen sor magnético 
de movimientos que te permite jugar de un 
L modo inmersívo y realista. Hay ya más 

i títulos que k> soportan por defecto 
pero es fácilmente 
configurable. 

Su precio es de 
139.991 



seLeccion , 
micRomama 


Te detallamos en esta lista el equipo 
para jugar por el que optaríamos, coi 
componentes avanzados pero asequ 


© Componentes: Presa 

© Caja: Coote Master CM690 II Advanced USB 30 


© Placa base: Gigabvte GA-Z63X-UD3H-B3 


© Procesador Intel Core ¡5 25Q0K 


© RM. 8 GB DDR3 2133 (2 módulos) 


© I gráfica: EVGA Geftrce GTX 560 SuperCfocfced 


© I de sonido: SB X»F> Trtaníüm 


© Disco duro: l TB SATA/600 3,5" (7200 rpm) 

+ SSD OCZ Vertex Plus 120 GB 60j+ 




© Monitor LGD2342P-FN 23" 


© Aftesoces: Creative Inspire 15160 53 


© F^ónytedado:G(eab^AjréMS60CKKaiO0 99 


C TOTAL 


© Periféricos extra; 

Trusfcmaster Run&Drive Wireless 3 en 1 
Semhetser PC 333D G4ME 


RecomenoaDo micRomama 



p 125 € Q jnfomudónj G^abyte O 

0 drpset Intel Z6S va estatteciéndóse como el tejero estándar 
en placas con sodst 1155 con predos ahora más 
asequfoles Esta variante de Gigabyte: por ejempld 
reúne tías fonnidabtes prestaciones* con soparte de 
estándares de memoria 0063-2133. conexiones US830, 
SATAiWO, red G-LAN y flreWire. Destaca también su 
salde gráfica HDML sonido integrado con $a«das 
y compatibSdad con CrossfreX y SU. 



ASRock 990FX Extreme 3 

O 103 € Ó Mas información: ÁSRock 
O wwwH4SRock.com 

Para pasara a ta$ de mera gar^racjón de AMO 

rv«esri 2 & ira píaos con sccket AM3* y este mxtew 
de ASftxk esasegubíe 
ybenetodoto 
necesaria red 
sonido, eSATA 
SATA y USB 30 



ASUS Rampa ge IV Extreme X79 

Ó 395 € O Mas información: ASÜS 
O fsjsus.com 

Como evdLdcr de se infrie hardware "gsring" 
Ranpage Externa A3JS ya ofrece 
esta sotaba placa cand 
nuew casarte bel 
X79feonsoctet20IOy 

separe para memoria 
«loáchpfecaná. 


© 2ÓÓ € © Más infómiadón: Intel © www.int¿cüm 



La tecnología üáfi Sandy Bridge se ha hecho merecedora de 
recomendasen con tos nieves cfcps Intel Core 5 e í7 constnjdosen 
32 rm, espedaJmertte en sus variantes TC que. con los mdíjpGcadores 
óesWcqueados, facitan las opciones ( 7 ^dok^ obstante, sn 
reoirv a eSas, d Cúre 6 2500K tfcpone de ixias prestaciones soberbias: 
cuatro mídeos a 3300 MHl 6 MB de caché 13 y ira CPU iiae^adi Se 
instala ©tdúsívamemeen placas con socfcet 1155 y soporta merreña 
D0R3 en doble canal a velocidades de hasta 1600 MKz. 


AM D FX-8120 

ó 2ÍÓ ciB AMD 
O wwwjmdcom 

Entre la nueva gama de 
AMDFX'Biídoíer^están- 
los phmercrs disps de ocho 
mídeos como d FX-8120. 
en d que fundenan a 3100 
MHz pero pueden acelerarse 
hasta los 4000 MHl 



Intel Core i7 3960X 
O IÓ50 € O Más información: Intel 
Qwwwjnid.com 

Después de meses, Imd 
introduce dos nuevos chips 
Core í7 Sandy Bridge-E para 
sodtet 2011 que se sitúan 
como d tope de gama. La 
variante 396GX disponde de 
seis mídeos a 3300 MHz. 


( 

l \ 


HHHi 

Sapphtre Racieon HD SS50 


O 199 £ p Informadora EVGA O www.EVCU. com 

Para «*¿par tu PC con ira tarjeta gráfica de 
última generación, con uva considerable potencia 
y un precio no demasiado á^ado, el modelo 
Superdodted de 1 G8 de EVGA. basado en la 
GTX 560 de NvkSa, es ira de las opciones más 
seguras. Cuenta con prestaciones mejoradas 
respecto al modele de referencia de MvkSa y ofrece 
conexiones Mkv-HDMI y 0VI duaL 



O 13S € O Mas información: Sapphíre 
O hniw.sappfurefec&com 

Se ITló de ira tarjeta efe gama meda asequible 
fe Lítrra generaccc. eouqaca in 

procesador gráfico 
potente y tranzada 
Cuenta conlGB 
GDDfc5e incorpora 
safióas HDM y DVHX I 



Poirrt of View GeForce GTX590 
BEAST Watercooled 
6 869 € Q Más información: Poínt of View 
C ww w>ww.po¿7foh -onJif>e : com 

Basada en la GPU dual 
GTX 580,1a más 
potente dd momento, 
está equipada con 
3G3 y en este modekx 
refrigeración tqiida. 
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! 3D más avanzado 

estás dispuesto a pasarte a las 3D y tienes una 
ifica y monitor adecuados, Wvidia ha larvado 
ílt 30 Vision 2. Esta nueva versión reduce eJ 
parpadeo y mejora 
la calidad de la 
imagen, con 
unas (entes 
más grandes. 
Cuesta unos 
145 € 


© Tarjen de sonido: PCI sonido 3D HD 20€ 

© Disco duro: 500 GB Serial ATA 600 S0í 


© Unidad doto: robadora DVD Serial ATA 150 

30€ 

© Moníor TFT 22 pujadas panorámico FullHD 

120 i 

© Altavoces: Conjunto 21 

40€ 

© Ratón y teclado: Genius LuxeMate Wireless 

40í 


© TOTAL 735 € 


© Periféricos extra: 


Gamepad Trust GXT 36 

29C 

Headset 1337 Vuícan 

19-95 f 

Atomic Lenk Super Sport 

64€ 


Si tu presupuesto es limitado, aquí 
encontrarás una configuración básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 

© Componentes: Presupuesto 

© Cala: Semitorre (ATX. Micro ATX) NZXT 210 45 C 

© Placábase Chipsets AMD 890GX / Intel P67 70 € 

6 PreesadCft A.MD Phenorn U X4 /Intel Core ¡5/Í7 140 C 


© Gráfica: Badeón HD 6&50 / Geforee GTX 460 140 € 


ontrol total 

versión Contagión 
ratón Cyborg 
X 7 de Mad Catz. 

‘más de funciones 
rizadas, cuenta con un 
año refinado, carcasa 
aluminio y un sensor láser 
25-6400 ppp. Y como es 
npaítble con Mac. también 
á disponible en Apple Store 
99.95 € 


© RAM: 4 GB de memora DDR3 1600 


30€ 


Sonido estereo para tu PC 


Por muy modesto que sea tu 
equipo de sobremesa, disponer 
de unos altavoces estéreo no 
cuesta mucho. Solo 14.90 € 
en el caso de este conjunto 
5P-12G de Genius. Cuenta con 
una potencia de 2.6 vatios 
RM5. salida para auriculares 
y control de volumen. Sus 
dimensiones son de tan sólo 
90x170x91 mm. 


Aunque no se trata de un diseño pensado para 
videojuegos sino de un teclado convencional* el LED 
140 Dúo Light de Soyntec, con sus tedas iluminadas 
en azul o naranja* permite jugar en entornos con 

poca luz. Dispone de S teclas 
multimedia, un 
tacto muy 
agradable y 
sólo cuesta 
D.IO € 


3L Día 

paita JUG3R 


Iluminado y asequible 
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NZXT 210 Elite 


O IOS € O Más ¡nfo; Cooter Master O wi*x.cmsfDrm.cüfTT 


O 45 € O InfozNZXT 
O www.nzirtcüm 


Cooler Master dispone de la thea CM Stocm espedüca de productos 
’ganvxf, pero ofrece cajas más convencionales que con un diseño más 
sobrio también resultan idóneas paré ur aficionado a Sos juegos Este 
modelo de Scrre-rrtá es la ewbddn de su exitosa CM690. Cuenta con 
iív de ate y gestión de cableado mejorados, in^alaóóodedscos 
sn tooflos feos artjpoívci y m panel con conexiones con USB 3 0. 
Dispone de imhadón y ádrete lti sistema de refrigeración üquda. 



La Efe 210 puede cubrr 
todas necesidades de h gan 
mayoré de los úsanos de 
PC y de juegos femíte b 
Rsabs^decomponenses 
sn torráos y ai panel Ofrece 
m puerto USB 10, 


O TO C O Infqrmadóft GeJL O www.geil. eqmpt/Spatúsii/home 


la tiea EVO Corsa es b tercera qereraoón de moóJcsDOfír gamrg" 
de afeas pesadores de Ge5_ Está dsponfile Jóts ré 8 y 4 GB 
•aa corfrguractones de doble car«ai y m elos destaca ^ eñáerte 
áspadcrsérntexatt^ 

Tai es sj^abSdadpjerrxxiios Pénen uegarartá-depor 
.■tía Aferbs son i^abierte recamencfefcteparasEte' 
mas basados en procesadores de irtsí o de AMD. 


Patriot 4GB DOR3-1K6 ViperXTreme 

Ó 30 € Ó Mas información: Patrtot 
O w>>.jpatn'o tm emory. rom 


i ¡ 


Dentro de la linea Viper Xtreme* este tolde 4G3 DDR3 
1500, (FC3-12SOO) es 
de tos denominados 
de ‘baja 1 ' latenoa, 
ffi-96-24) pero 
ofrece ui gran 
rendrntento. 



Tenatec Aureon 5J 


© 74 € © Más infa ^Crcstiye © escore. creafrvtcom 
Ptesctodwido de Ea abíela metSca del modelo Fabüly; d modelo 
X-ñ Titamxn de Creative conserva las mismas prestadores y 
características pero a un precio menor. Mantiene la certjfcadón 
THX y soporta cuafcjiíff sstema operativo. Tus juegos áán más 
rápidos porque dispone de 64 MB de memoria detfcadaEn 
Windows 7 o Vista tendrás audto 3D con d soporte de OpenAL y d 
programa ‘AJdiemy" para te juegos con EAX, Y si depones de 
unos aromares prepárate para in sensadonal efecto envetan: e. 


© 20 € © Mis información: Terratec 
© mvwJerrafec.com 


A pesar efe tos años que leva en el mercado, la 
Aureon 51 sigue resudando lt 
modelo válido par 
dsfa^ar de tos 
juegos. Cuenta 
con entradas y 
saldas ópticas. 


Zaiman GS1200 


Ó 199 € O tafo: Zaiman' 
O wwxzaiman.com 


Además de ser usa de tas 
cajas más elegantes y sóidas. 
bGSL200e$iradebs 
sdudones más J.'anzatías y 
mejoc equipadas So echarás 
nada en falla, desde su 
argisíectija hasta su p and MOL 


■HHB 



G.Skill Quad-Kít 16 GB DDÍB-2400 

O 669 € Ó Mas información: G.Skill 
O www.gstoXcom 


GSíi ha introducido nuevos quad-kits, dentro 
de su Irea fópjawsZ que ofrecen las más atas 
I prestadores en 
l configuraciones de 
f cuádruple canal 
para sistemas con 
ehipseí tatd X79. 


HMRB 


Asus Xonar Essence One 


© 379 € © Mas información: A$us 
© www^$trs.com 



Vfucho más que una tarjeta de 
; sonido, la Essence One es 
í todo ir centro de axfio. 
capa; de convertir soni- 
do digrtai en anato^co 
de alta candad (D AC). Se 
conecta a ui puerto L5E. 
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Género: 

Acción 

Estudios/CompañíaT 

Sian t Stx Games/Capcom 

Fecha prevista: 

2012 


CÓMO SERÁ 


y Será un juego de Acción 
en tercera persona* 

Situado en Raccoon City, 
en el famoso universo 
zombt de «Res ídem Evi I», 


► La trama se sitúa en los 

acontecimientos descritos 
en «Resident Evü 2» y 
«Resident Evi! 3», pero 
aborda la acción desde la 
perspectiva mulí ¡jugador. 

► Podrás jugar solo o 
en modo campaña 
cooperativo en equipos 
de hasta cuatro jugadores, 

■ Habrá seis nuevos 
personajes a elegir, 
para jugar en cooperativo 
o versus, por equipos. 

^ Aparecerán algunos de 
los personajes clásicos 
de la saga, como Cía iré 
Redíield o León Kennedy. 

► Habrá modos online 
competitivos en los que 
participarán hasta tres 
bandos diferentes. 


¿"The Walking Dead"? ¿"Dawn of the Dead"? Si te gustan 
los zombis, nada mejor que volver a la fuente. De aquellos 
polvos vinieron estos lodos. Y de «Resident Evil», surgió todo 


Z ombis. Con Z_ ¿Los de ver- 
dad en el mundo de los jue- 
gos? ¡rúes, criatura, los de 
«Resident Evil*! ¿Cuáles, 
si no? Y nosotros pensábamos que 
ya lo habíamos visto todo en la se- 
rie, pero parece que no. Asi nos lo 
quieren demostrar Capcom y Slant 
Six Carnes, aunque -paradojas de 
la vida- para hacerlo nos inviten 
a volver la vista atrás hacia donde 
empezó todo: Raccoon City- 


¡Ahora hay muchos! 

«Operation Raccon City* será la en- 
trega más a típica de toda la saga. 
No lo entiendas mal. La historia 
se ambienta durante ios aconteci- 
mientos descritos en la segunda y 
tercera entregas de la serie y suce- 
de en Raccoon Cily, la ciudad donde 
Ümbrella soltó el virus T, y se sitúa 
en 1998, Allí, el ejército americano 
envía unos operativos para averh 
guar qué ha ocurrido, apareciendo 


nuestros viejos conocidos, Claire y 
León, de nuevo en escena. Pero no 
serán los únicos que se enfrentarán 
a la amenaza zomhi y las terribles 
bombas biológicas, los B.O.W. Ta m- 
bién los i 11 legra oles de los cuerpos 
de seguridad de timbre lia estarán 
presentes. Unos y otros lucharán 
por causas distintas. Unos, para 
aplacar la infección. Oíros, para 
oeultarjpLuebás. Los zombis... pues 
para comer cereeebros... Y, ¿sabes 







cuyas habilidades especiales le (taran cierta ventaja frente a ros zontbis. 


Si hay zombis pululando, 
llama a tus viejos amigos 

Hasta *Resídem Evil 5», una 
de las sagas más pro- 
líficasy populares 
del vi tí eoj negó ha 
sido capaz de rein ven- 
tarse a sí misma titulo a 
titulo -nosotros nos se- 
guimos quedando con la 
cuarta parte como nuestra 
favorita-, pero el regreso 
a los "orígenes" de «Qpe- 
ration Raccoon City», 
al menos de situación, 
habría estado incomple- 
to sin ellos. Por fortuna, 

CapcomySlantSixse 
han asegurado de 
que el carisma de 
León y Claire, 
entre otros, esté 
presente en el 
juego. 1 Sí ! 






que? ¡Que tuda la acción estará en- 
focada al multijugador! 


¡Todos contra todos! 

No es que *Operation Raccoon City» 
vaya a traicionar sus principios, 
no lo entiendas maL La verdad es 
que le hacía falta un nuevo rumbo 
a la serie, y la idea parece más que 
prometedora, Y no traiciona nada 
porque habrá campaña. Coopera- 
tiva, sí, pero también la podrás ju- 
gar solo. Si apuestas por la primera 
opción, podrás crear un grupo de 

_ - - cuatro juga- 

— ~ dores y en- 

^ f rentarte 

\ a los múlii 

pies peligros 
que te esperan en las ca- 
lles de Raccoon City. Si lo 
haces solo, bueno, tú mis- 
mo. Pero, claro, si hay tan- 
ta gente con la que jugar, 
es lógico pensar que habrá 
nuevos personajes. ¡Pues 


has dado en el clavo! Y no poco, por- 
que hasta seis tipos de personajes 
nuevos pondrá «Üperation Raccoon 
City» a tu disposición, en todos los 
bandos disponibles. 

Cada uno de estos personajes po- 
seerá habilidades y capacidades 
únicas. FourEyes será, por ejem- 
plo, una científica capaz de mani- 
pular el virtus T y las bombas bio- 
lógicas. Por otra parte estarán los 
especialistas en armas y explosi- 
vos. Nuestros viejos conocidos Clai- 
re y León... 


¡Guerra zombi total! 

«Operation Raccoon City», además, 
permitirá todo tipo de juego por 
equipos: cooperativo, enfrenta- 
miento a dos bandas, guerra a tres 
bandas... En definitiva, quizá la 
única experiencia que le faltaba al 
universo «Resident Evil» y que tie- 
ne una pinta real mente espectacua lar. 
Y falla muy poco, menos de lo queimagi- 
nas, para que llegue. FJXL 


HABRA NUEVOS 
Y VARIADOS 
MODOS DE JUEGO, 
ASÍ COMO 
PERSONAJE! 
DISPONIBLE! 


y 
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ilvtdado de ios doberman zoml 


te encontrarás con algunos enemigos de 
envergadura. No necesariamente física, pero sí en cuanto a fuerza y resistencia. 


Vuevos 
jrotagonistas 
jara la acción 

[asta seis personajes 
nevos habrá disponi- 
Íeen*RaccoonCity* 
ara que puedes ele- 
ir tu estilo favorito 
legues en el modo 
ue juegues. Va sea en 
alicario, en campaña coo- 
erativa o en cualquiera de 
)s modos de enfrentamiento 
or equipos, ía científica Four 
yes, el capitán Lupo del U.S.S. 
Servicio de Seguridad de üm- 
rella), o los expertos en armas 
amén de los personajes clási- 
ds- estarán a tu disposición para 
arrer las calles de la ciudad. 




í 


■r í 


Cada uno de 1 'ÁK* Lj < ¡ ■ sU ■ í J ' li-’.'U * i” " m posee sus características y 

habilidades únicas. Pero no bajes nunca la guardia, también tienen sus puntos débiles. 


Algunos de los nuevos modos de juego en *Ope- 
iation Raccoon City» van a poner patas arriba el 
universo .Resident EvU» por completo. Alas fuer* 
zas especiales del ejército y las fuerzas del USS de 
Umbrella se unirán los mismísimos zombisy las 
armas biológicas, los B.O.W. ¡Es la guerra total! 
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y en eL próximo núi^^o oe micRomanía 




r f 1 r i ii " i t \ í\ ÍÍ^í f ) t II f 1 1 1 i l 

Te contamos los primeros detalles de la nueva 
entrega de*Hitman*. ¿Qué tal le habrán senta- 
do a 47 las vacadones¿ ¡Descúbrelo! 



Otro clásico que protagoniza una de las vueltas 
más deseadas de la próxima temporada. Los 
nuevos detalles del juego de Rockstar. 



Probamos la versión definitiva de las aven- 
turas de Jackie Estacado* Todo el poder de la 
Oscuridad se desata el mes que viene, aquí 


Sota: Lns enciendes óe tía cáorj camfciaf «ifirocn de Li ¡Küastíad. 





